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1 EINLEITUNG

Bedienungsanleitungen der verbauten Komponenten vor Beginn des Aufbaus
und der Inbetriebnahme sorgfaltig durch.

Bewahren Sie diese Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung sowie alle den
verbauten Komponenten beiliegenden Bedienungsanleitungen immer beim
TrackTime 3motion SIMULATOR auf.

@ Lesen Sie diese Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung sowie alle beiliegenden

11 VORWORT

Dieses Dokument enthalt alle wichtigen Informationen zur
Vorbereitung, zum Aufbau und zur sicheren Inbetriebnahme des
TrackTime 3motion SIMULATORS, im Folgenden Simulator genannt.

1.2 SCHREIBWEISEN IN DIESEM DOKUMENT

In dieser Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung wird die Bedeutung eines
Textes durch unterschiedliche Darstellung gekennzeichnet.

Beschreibender Text wird ohne vorangestelltes Zeichen dargestellt.

» Handlungsanweisungen werden mit einem vorangestellten Pfeil dargestellt.

e Aufzahlungen werden mit einem vorangestellten Punkt dargestellt.
— Aufzahlungen mit einem vorangestellten Strich sind einer Aufzahlung mit
einem vorangestellten Punkt untergeordnet.

Unterstrichener blauer Text kennzeichnet einen Querverweis, der im PDF-Doku-
ment angeklickt werden kann. Die im Text genannte Stelle des Dokuments wird
daraufhin angezeigt.

1.3 GEWAHRLEISTUNGS- UND HAFTUNGSANSPRUCH

Es gelten die Allgemeinen Geschéaftsbedingungen der KW automotive GmbH
sowie die jeweils giiltigen Gesetze.
Die KW automotive GmbH haftet nicht bei:

o Nichtbeachtung dieser Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung
e Nichtbestimmungsgemaler Verwendung

e UnsachgemdRem Aufbau

e UnsachgemalRer Inbetriebnahme

e Eigenmachtigen Umbauten oder technischen Veranderungen

¢ Nichtverwendung von Original-Zubehor-, -Ersatz- und -VerschleiRteilen
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14 ABBILDUNGEN

Die Abbildungen ab Nummer 4 befinden sich am Ende dieser Anleitung.

Im Allgemeinen ist bei den Simulatorabbildungen der Simulator »3MOTION
ADVANCED« dargestellt, sofern nicht anders gekennzeichnet.
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2 SICHERHEIT

2.1 WARNHINWEISE UND HINWEISE

Art und Quelle der Gefahr!
Weist auf eine drohende Gefahrdung hin, die den unmittelbaren Tod oder eine
schwere Korperverletzung zur Folge haben wird.

-> Dieser Pfeil zeigt die entsprechenden MaRnahmen auf, um die drohende
Gefahrdung abzuwenden.

)
m
i
>
T
=

Art und Quelle der Gefahr!

Weist auf eine drohende Gefahrdung hin, die moglicherweise den Tod oder

WARNUNG eine schwere Korperverletzung zur Folge haben kann.

- Dieser Pfeil zeigt die entsprechenden MaRnahmen auf, um die drohende
Gefahrdung abzuwenden

P>

Art und Quelle der Gefahr!

Weist auf eine drohende Gefdahrdung hin, die leichte oder mittlere Kérperver-

VORSICHT letzungen zur Folge haben kann.

-> Dieser Pfeil zeigt die entsprechenden MaRnahmen auf, um die drohende
Gefahrdung abzuwenden.

P>

Hinweis
Weist auf mdgliche Sachschdden hin, gibt Anwendungsempfehlungen und hilf-
HINWEIS reiche Tipps.
2.2 GEFAHRENHINWEISE

Folgende Gefahrenhinweise werden auf dem Simulator verwendet.

Warnung vor gefahrlicher elektrischer Spannung

P> B

Warnung vor heiller Oberflache
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VERWENDETE PIKTOGRAMME

Folgende Piktogramme werden, gegebenenfalls in Kombination, auf dem Simu-
lator und der Verpackung verwendet.

Der Simulator entspricht allen geltenden europaischen Vorschriften und wurde
den vorgeschriebenen Konformitatsbewertungsverfahren unterzogen.

Gerat der Schutzklasse |

Die Schutzklasse | zeichnet sich durch die umfangreichsten Schutzmanahmen
aller Schutzklassen aus, namlich durch einen doppelten Schutz. Dabei wird
zusatzlich zu einer generell vorhandenen Basis-Isolierung an den elektrisch
leitfahigen Teilen des Simulators eine Erdung hergestellt. In der Elektrotechnik
wird hierbei auch von einem Potentialausgleich gesprochen.

Altgerdte umweltgerecht entsorgen

Altgerate enthalten wertvolle recyclingfahige Materialien, die einer Verwertung
zugefihrt werden sollten. Batterien, Schmierstoffe und dhnliche Stoffe diirfen
nicht in die Umwelt gelangen.

Altgerate deshalb Uiber geeignete Sammelsysteme entsorgen.

Lesen Sie diese Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung sowie alle beiliegenden
Bedienungsanleitungen der verbauten Komponenten vor Beginn des Aufbaus
und der Inbetriebnahme sorgfaltig durch.

Bewahren Sie diese Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung sowie alle den
verbauten Komponenten beiliegenden Bedienungsanleitungen immer beim
TrackTime 3motion SIMULATOR auf.

SICHERHEITSHINWEISE

Gefahr durch Nichtbeachtung der Sicherheitshinweise!

Das Nichtbeachten der Sicherheitshinweise kann zu schweren Korperverletzun-
gen bis hin zum Tod flihren.

- Alle Sicherheitshinweise und Anweisungen sorgfaltig durchlesen.

e Die Fahrerin / der Fahrer muss mit dem Inhalt dieser Aufbau- und
Inbetriebnahmeanleitung sowie allen beiliegenden Bedienungsanleitungen
und Sicherheitshinweisen der verbauten Komponenten (Computer, Lenkrad,
Monitore, VR-Brille, Pedalerie, Soundsystem, etc.) vertraut sein.

e Die Fahrerin / der Fahrer muss mindestens 12 Jahre alt sein.

¢ Eine minimale KorpergréRe der Fahrerin / des Fahrers von 155 cm darf nicht
unterschritten werden.

KW automotive GmbH
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e Ein maximal zuldssiges Fahrergewicht von 120 kg darf nicht Gberschritten
werden.

e Der Simulator darf anfangs nur tiber kurze Zeitraume verwendet werden.

e Virtual-Reality-Erfahrungen kdnnen eine gewisse Eingewdhnungszeit
erfordern.

e Die Lautstdrke der Lautsprecher entsprechend anpassen. Hohe Lautstarke
Uber einen langeren Zeitraum erhoht das Risiko, einen Horschaden bzw.
einen Horverlust zu erleiden.

¢ Die Simulation sofort beenden und einen Arzt konsultieren, wenn eines der
folgenden gesundheitlichen Probleme oder Symptome auftritt: Schwindel-
gefiihl, Sehstérungen, Augen- oder Muskelzuckungen, Bewusstseinsverlust,
Desorientierung, Krampfe oder jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen.
Der Simulator darf danach nur mit Zustimmung des Arztes weiterverwendet
werden.

* Beij einigen Personen kénnen Symptome der Reisekrankheit, Ubelkeit,
Desorientierung, Sehstérungen oder sonstige Beschwerden auftreten. In
einem solchen Fall die Verwendung des Simulators sofort einstellen und die
VR-Brille abnehmen.

¢ Falls nach der Simulation Beschwerden versplrt werden, ruhen Sie sich
aus und Uben Sie keine Tatigkeiten aus, die ein uneingeschranktes Seh-,
Gleichgewichts- oder Koordinationsvermégen erfordern, bis die Symptome
vollstandig abgeklungen sind.

e Seien Sie aufmerksam, achten Sie darauf, was Sie tun, und gehen Sie mit Ver-
nunft an das Fahren auf dem Simulator. Den Simulator nicht benutzen, wenn
Sie Midigkeit, Schwindel, Benommenheit oder Ubelkeit verspiiren oder
unter dem Einfluss von Drogen, Alkohol oder Medikamenten stehen.

e Ausreichend Pausen zwischen den Fahrten am Simulator machen. Es wird
empfohlen, beim Spielen stiindlich eine Pause von 15 Minuten einzulegen.
Die Dauer und Haufigkeit erforderlicher Pausen kann jedoch je nach Inhalt
der Virtual-Reality-Inhalte variieren.

e Den Simulator nicht mehr als 2 Stunden pro Tag nutzen. Langes Fahren am
Simulator kann Gesundheitsschdaden verursachen.

¢ Nach der Nutzung des Simulators nicht Auto fahren. Durch das Fahren am
Simulator kann die Verkehrstiichtigkeit reduziert sein.

e Den Simulator mit mehreren Personen bzw. mit geeignetem Hebezeug
heben. Das Heben grolRer Lasten kann zu dauerhaften gesundheitlichen
Schaden fiihren.

e Den Netzstecker aus der Steckdose ziehen, wenn der Simulator langere Zeit
nicht genutzt wird.

e Den Netzstecker, das Netzkabel und die Prozessoreinheit niemals wahrend
eines Gewitters beriihren.
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e Der Netzstecker des Simulators muss in die Steckdose passen. Der Netz-
stecker darf in keiner Weise verandert werden. Unveranderte Netzstecker
und passende Steckdosen verringern das Risiko eines elektrischen Schlags.

e Den Simulator nur von qualifiziertem Fachpersonal (von KW automotive
autorisiert) und nur mit Original-Ersatzteilen reparieren lassen. Damit wird
sichergestellt, dass die Sicherheit des Simulators erhalten bleibt.

e Umbauten am Simulator sind verboten. Umbauten sind gefahrlich und
flhren zum Ausschluss jeglichen Gewahrleistungs- und Haftungsanspruchs
gegeniliber dem Hersteller.

e Der Simulator darf nur in geschlossenen trockenen Raumen und keinesfalls
im Freien betrieben werden.

e Den Simulator nicht Regen oder Feuchtigkeit aussetzen. Trockene Umge-
bungsbedingungen reduzieren die Brandgefahr und das Risiko eines elektri-
schen Schlags.

¢ Das Soundsystem nach dem Beenden der Rennsimulation und vor dem
Herunterfahren des PCs ausschalten und erst wieder einschalten, nachdem
Windows hochgefahren ist. Windows erzeugt beim Booten ein sehr lautes
Signal, das die Lautsprecher zerstoren kann, wenn diese beim Bootvorgang
angeschaltet sind.

Zusatzlich gelten die entsprechenden Gesetze, Richtlinien und Verordnungen
des jeweiligen Landes.

DURCH LICHTREIZE VERURSACHTE ANFALLE (PHOTO-
SENSITIVE EPILEPSIE)

Wenn Sie eine epileptische Veranlagung haben oder schon Anfalle hatten,
konsultieren Sie vor dem Benutzen des Simulators einen Arzt. Bei einigen
Personen konnen Symptome wie Augenentziindungen, Sehstérungen, Migréne,
Muskelzuckungen, Krampfe, Ohnmacht, Bewusstseinsverlust oder Desorien-
tierung auftreten, wenn Sie Lichtblitzen, flackerndem Licht oder anderen Licht-
reizen auf einem Fernsehschirm, durch die VR-Brille oder beim Videospielen
ausgesetzt sind. Wenn beim Fahren am Simulator eines der oben genannten
Symptome bemerkt wird, die Simulation sofort beenden und einen Arzt
konsultieren.

Die Simulation sofort beenden, wenn folgende Symptome auftreten:
Beenden Sie sofort die Simulation, wenn Sie, abgesehen von den oben genann-
ten Symptomen, Kopfschmerzen, Schwindel, Ubelkeit, Miidigkeit, Symptome
der Reisekrankheit, sonstige korperliche Beschwerden oder Schmerzen, zum
Beispiel an Augen, Ohren, Handen, Armen oder Beinen verspiiren. Wenn die
Beschwerden anhalten, konsultieren Sie einen Arzt.
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2.6 BETATIGUNG DES NOT-HALT-TASTERS

c Verletzungsgefahr durch ruckartige Drehbewegung des Lenkrads!
Nach Entriegelung des Not-Halt-Tasters Abb.: 2 Pos. Nr. 17 ist das Lenkrad wie-
VORSICHT  der aktiviert und dreht sich sehr schnell mit groRer Kraft in seine Nullposition.
- Lenkrad in Nullposition drehen.
- Beim Entriegeln des Not-Halt-Tasters Abb.: 2 Pos. Nr. 17 das Lenkrad nicht
festhalten.

Die Not-Halt Funktion ist eine Funktion, die aufkommende Gefdhrdungen fiir
Personen oder Schaden an dem Simulator abwenden oder bereits bestehende
Gefahrdungen mindern soll. Der Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 ist durch
eine Person auszuldsen.
Beim Betatigen des Not-Halt-Tasters Abb.: 2 Pos. Nr. 17 wird das Lenkrad sofort
stromlos geschaltet und die Aktuatoren werden abgeschaltet.
Um die Rennsimulation nach Ausldsen des Not-Halt-Tasters Abb.: 2 Pos. Nr. 17
fortzusetzen, sind nachfolgende Schritte notwendig:
> Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 entriegeln.
» Homing der Aktuatoren (,,Kalibrierung des Rennsitzes”) durch Doppelklick
auf SimTools Launcher Abb.: 13 Pos. Nr. 1 durchfiihren.
Die Kalibrierung lauft selbststandig ab.
Beim Homing der Aktuatoren darf keine Person auf dem Rennsitz sitzen.
> Die Rennsimulation kann nun fortgesetzt werden.
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3 UBERSICHT TRACKTIME 3MOTION SIMULATOR

Hinweis
Der TrackTime 3motion SIMULATOR wird je nach Kundenwunsch in unter-
HINWEIS schiedlichen Varianten ausgeliefert:

» Die Verkaufsvarianten »3MOTION« und »3MOTION ADVANCED« sind vom
Hersteller bis auf den mitgelieferten Monitor betriebsfertig montiert und
konfiguriert.

= Die Verkaufsvariante »3MOTION KIT« muss kundenseitig mit Zukaufteilen
bestlickt und konfiguriert werden (Lieferumfang siehe Kapitel 6.3 , Lieferum-
fang Simulator »3motion Kit«“ auf Seite 21).

10
1
2
9
8
3
2
6
5 4
4
5 5

Abb.: 1 Ubersicht TrackTime 3motion SIMULATOR (Beispieldarstellung:
Simulator »3MOTION ADVANCED«)
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5

Abb.: 2 Ubersicht TrackTime 3motion SIMULATOR (Beispieldarstellung:
Simulator »3MOTION ADVANCED«)

1. Monitor 11. Klemmschraube fiir Monitorhéhe

2. 5.1 Soundsystem 12. Monitor Querstrebe

3. Vollschalenrennsitz (Fahrersitz) 13. Feststellrad fiir Lenkradhohe

4. Aktuator (Silentforce Motionkit) 14. Frontseite PC mit

5. StellfuR USB-Anschlissen und On / Off

6. Grundrahmen Schalter

7 pedalerie 15. Netzstecker zur Versorgung

8. Klemmschraube fiir 16. Halter fir Shifter (optional)
Lenkradabstand 17. Not-Halt-Taster

9. Fihrungsschiene fiir Lenkrad 18. Shifter (optional)

10. Direct Drive Lenkrad 19. Gurte (optional)
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4 BESTIMMUNGSGEMABE VERWENDUNG

Der Simulator dient als eRacing und SimRacing Simulator in geschlossenen und
trockenen Rdumen. Ein AuRenbetrieb ist nicht zuldssig.

Die Spannungsversorgung sowie die Umgebungsbedingungen missen eingehal-
ten werden (siehe Kapitel 5 ,Technische Daten” auf Seite 18).

Zur bestimmungsgemafen Verwendung gehort auch das Beachten aller
Sicherheitshinweise und Hinweise in dieser Aufbau- und Inbetriebnahme-
anleitung.

Eine andere Verwendung gilt als nicht bestimmungsgemal’ und liegt somit nicht
im Verantwortungsbewusstsein der KW automotive GmbH. Fiir die daraus
resultierenden Schaden Gbernimmt der Hersteller keine Haftung.

] 1 ]
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5 TECHNISCHE DATEN

TrackTime 3motion SIMULATOR

Hersteller

KW automotive GmbH

Simulator Modell

3MOTION und
3MOTION ADVANCED

3MOTION KIT

Spannungsversorgung 230V /50-60 Hz
Absicherung 16 A
Schutzklasse D/

Zulassige rel. Luftfeuchtigkeit

45 % bis 55 %

Zuldssige Umgebungstemperatur

+5 °C bis +40 °C

Abmessungen LxB (mm)

1550 mm x 1100 mm

Gewicht leer (kg) 267 kg 200 kg
i;Laris:g(E;)Gesamtgewmht mit 387 kg 387 kg
Ausstattung
pcY v nein
Wireless Lenkrad® v nein
Pedale? v nein
Sitz" v nein
Monitor? v nein
Soundsystem? v nein
USB WLAN-Stick? optional
VR-Brille? optional
Schalthebel? optional
Gurte optional

U siehe separat beiliegende Bedienungsanleitung

2 sofern verbaut, siehe beiliegende Bedienungsanleitung

]
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HINWEIS

6.1

O

TrackTime

LIEFERUMFANG

Nach dem Auspacken prifen:
e TrackTime 3motion SIMULATOR oder sonstige Teile beschadigt?

o Lieferumfang gemaR Bestellung vollstandig?

Hinweis
Der TrackTime 3motion SIMULATOR wird je nach Kundenwunsch in unter-
schiedlichen Varianten ausgeliefert:

= Die Verkaufsvarianten »3MOTION« und »3MOTION ADVANCED« sind vom
Hersteller bis auf den mitgelieferten Monitor betriebsfertig montiert und
konfiguriert.

= Die Verkaufsvariante »3MOTION KIT« muss kundenseitig mit Zukaufteilen
bestiickt und konfiguriert werden (Lieferumfang siehe Kapitel 6.3 ,Lieferum-
fang Simulator »3motion Kit«“ auf Seite 21).

Der Kunde erhélt beim Kauf eines TrackTime 3motion SIMULATORS per E-Mail
einen Gutschein-Code. Der Gutschein-Code kann im RaceRoom-Shop beim
Bezahlvorgang eingelost werden.

Bei Ruckfragen KW automotive GmbH kontaktieren (Serviceadresse siehe Kapi-
tel 15 ,Serviceadresse” auf Seite 59).

LIEFERUMFANG SIMULATOR »3MOTION«

Hardware-Lieferumfang:

¢ Silentforce 130 Motionkit e 4K liyama (43“) Bildschirm

e Direct Drive mit Ascher Racing e Logitech 5.1 Lautsprechersystem
Lenkrad e Kaltgerite-Anschlusskabel EU

¢ »Heusinkveld« Sprint 2-fache e Aufbau- und Inbetriebnahme-
Pedale

anleitung

TrackTime Rennschalensitz e Gutschein (siehe Kapitel 6 ,Liefer-

Leistungsstarker Gaming PC umfang” auf Seite 19)

Wireless Tastatur-Maus Set

Software-Lieferumfang:

Der Simulator »3MOTION« wird mit folgender Software ausgeliefert:
e SimTools (Motion-Software zur Steuerung der Aktuatoren),

e SimuCUBE (Lenkrad-Software) und

¢ DiView (Pedalerie-Software).

KW automotive GmbH
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

Diese Software ist vom Hersteller fiir nachfolgend aufgelistete Rennsimulatio-
nen installiert und vorkonfiguriert:

e AssettoCorsa e RaceRoom
e AssettoCorsa Competizione e rFactor2
e jRacing

Sollen andere Spiele installiert werden, missen fiir SimTools weitere Plugins
installiert werden und ggf. fiir das Lenkradsystem ein neues Setup definiert
werden. Neue Spiele kdnnen zum Teil auch mit den Setups der oben genannten
Spiele gefahren werden, die Settings missen jedoch dhnlich sein.

6.2 LIEFERUMFANG SIMULATOR »3MOTION ADVANCED«

Hardware-Lieferumfang:
¢ Silentforce 130 Motionkit

Thinkvision Lenovo (44“) Curved

e Direct Drive mit Ascher Racing e Logitech 5.1 Lautsprechersystem
Lenkrad o Kaltgerate-Anschlusskabel EU

¢ »Heusinkveld« Ultimate 2-fache o Aufbau- und Inbetriebnahme-
Pedale anleitung

* Sparco Grid Q Rennschalensitz e Gutschein (siehe Kapitel 6, Liefer-

e Leistungsstarker Gaming PC umfang” auf Seite 19)

e Wireless Tastatur-Maus Set

Software-Lieferumfang:

Der Simulator »3MOTION ADVANCED« wird mit folgender Software ausgelie-
fert:

e SimTools (Motion-Software zur Steuerung der Aktuatoren),
e SimuCUBE (Lenkrad-Software) und
¢ DiView (Pedalerie-Software).

Diese Software ist vom Hersteller fiir nachfolgend aufgelistete Rennsimulatio-
nen installiert und vorkonfiguriert:

e AssettoCorsa e RaceRoom
e AssettoCorsa Competizione e rFactor2
e jRacing

Sollen andere Spiele installiert werden, missen fiir SimTools weitere Plugins
installiert werden und ggf. fiir das Lenkradsystem ein neues Setup definiert
werden. Neue Spiele kdnnen zum Teil auch mit den Setups der oben genannten
Spiele gefahren werden, die Settings missen jedoch ahnlich sein.

1 ] ]
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TrackTime
LIEFERUMFANG SIMULATOR »3MOTION KIT«
Hardware-Lieferumfang:
e TrackTime 3motion Grundgestell e USB Anschlusskabel (zum Verbinden

e Lenkradhalterung »Mige 130ST« fiir von Kunden PC und dem Simulator)
SimuCUBE Il Basic oder Advanced o Kaltgerate-Anschlusskabel EU

Pedalhalterung »Heusinkveld« e USB-Stick mit Software

Sitzkonsole »Universal« e Aufbau- und Inbetriebnahme-
anleitung

e TV Halter Singlescreen
»WESA 100 / 150« e Gutschein (siehe Kapitel 6 , Liefer-
umfang” auf Seite 19)

Software-Lieferumfang:

Auf dem USB-Stick ist folgende Software gespeichert:

e SimTools 3motion Installer (Motion-Software zur Steuerung der Aktuatoren),
e SimuCUBE (Lenkrad-Software) und

¢ DiView (Pedalerie-Software).

Diese Software wurde vom Hersteller fiir nachfolgend aufgelistete Rennsimula-
tionen vorkonfiguriert:

* AssettoCorsa e RaceRoom
e AssettoCorsa Competizione e rFactor2
e jRacing

Sollen andere Spiele installiert werden, missen fiir SimTools weitere Plugins
installiert werden und ggf. fiir das Lenkradsystem ein neues Setup definiert
werden. Neue Spiele kdnnen zum Teil auch mit den Setups der oben genannten
Spiele gefahren werden, die Settings missen jedoch ahnlich sein.

KW automotive GmbH
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ORIENTIERUNGSDEFINITION

Wie in der Fahrzeugbranche ublich, sind alle Positions- und Richtungshinweise

in Fahrtrichtung angegeben.

Abb.: 3 Orientierungsdefinition (Beispieldarstellung: Simulator

»3motion ADVANCED«)
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8.1

8.2

8.3

8.3.1

TrackTime

AUFSTELLEN DES SIMULATORS

BODENBELASTBARKEIT UND AUFSTELLORT

¢ Die Bodenbelastbarkeit muss entsprechend der Gesamtlast des Simulators
gewabhrleistet sein (siehe Kapitel 5 ,Technische Daten” auf Seite 18).
Die Gesamtlast ist Eigengewicht des Simulators mit allen Anbauteilen plus
das Gewicht der Fahrerin / des Fahrers. Ggf. eine rutschfeste und ausrei-
chend dimensionierte Platte unter den Simulator legen, um die Gesamtlast
gleichmaRig zu verteilen.
e Der Aufstellort muss:
— eine Flache von min. 2 m? aufweisen (siehe auch Abmessungen in
Kapitel 5 ,Technische Daten” auf Seite 18).
— durch eine Tiire mit einer min. Breite von 90 cm zuganglich sein.
— sich in einem geschlossenen sowie trockenen Raum befinden.
— einen Ethernet Anschluss oder ein WLAN-Netz besitzen.
Ein WLAN-Netz kann nur mit einem USB WLAN-Stick genutzt werden. Der
USB WLAN-Stick ist nicht im Lieferumfang enthalten.

SIMULATOR AUFSTELLEN UND AUSRICHTEN

» Kontermuttern Abb.: 4 Pos. Nr. 1 |6sen.

» StellfuRe Abb.: 4 Pos. Nr. 3 Gber Sechskant Abb.: 4 Pos. Nr. 2 durch Verdre-
hen in die entsprechende Hohe bringen und Simulator ausrichten.
» Kontermuttern der StellfiRe festziehen.

DIE SIMULATOREN »3MOTION« UND
»3MOTION ADVANCED« FUR DIE ERSTINBETRIEB-
NAHME VORBEREITEN

MONITOR MONTIEREN UND ANSCHLIEBEN

» Monitor Abb.: 5 Pos. Nr. 1 mit Hilfe einer zweiten Person an Befestigungs-
platte Abb.: 5 Pos. Nr. 2 lagerichtig platzieren.

> Alle vier Befestigungsschrauben Abb.: 5 Pos. Nr. 3 von Hand eindrehen.
> Alle vier Befestigungsschrauben tber Kreuz festziehen.

» HDMI Kabel Abb.: 5 Pos. Nr. 4 in Monitor einstecken.

» Netzkabel Abb.: 5 Pos. Nr. 5 in Monitor einstecken.

KW automotive GmbH
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8.3.2 MONITORHOHE EINSTELLEN

c Verletzungsgefahr durch Quetschen!
Beim Einstellen der Monitorhéhe besteht Quetschgefahr.

VORSICHT - Beim Lésen der Sechskantmuttern den Monitor mit Hilfe einer zweiten
Person gegen Herunterfallen sichern.

» Monitor Abb.: 9 Pos. Nr. 1 halten und gegen Herunterfallen sichern.

» Beide Sechskantmuttern Abb.: 9 Pos. Nr. 2 auf der Riickseite I6sen.

» Monitor auf die gewiinschte Hohe bringen und beide Sechskantmuttern
wieder gleichmaRig festziehen.

8.3.3 PEDALERIEABSTAND EINSTELLEN

Q Verletzungsgefahr durch Quetschen!

Beim Verschieben der Pedalerie besteht Quetschgefahr.
VORSICHT - Beim Verschieben der Pedalerie nicht an die Fiihrungsschienen der
Pedalerie fassen.

» Griff Abb.: 6 Pos. Nr. 1 nach oben ziehen.
> Pedalerie Abb.: 6 Pos. Nr. 2 in den gewinschten Abstand X zum Rennsitz
Abb.: 6 Pos. Nr. 3 verschieben.
» Griff loslassen.
Die Pedalerie muss horbar einrasten.
TIPP: Weitere Pedal-Einstellméglichkeiten der separat mitgelieferten Pedalerie-
Bedienungsanleitung entnehmen.
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VORSICHT

8.3.5

8.3.6

TrackTime

LENKRADHOHE EINSTELLEN

Verletzungsgefahr durch Quetschen!

Beim Losen der Klemmhebel besteht Quetschgefahr durch herunterschwenken-
des Lenkrad.

- Beim Losen der Klemmhebel das Lenkrad gegen Herunterschwenken
sichern.

» Lenkrad Abb.: 7 Pos. Nr. 1 festhalten und gegen Herunterschwenken sichern.
» Beide Klemmhebel Abb.: 7 Pos. Nr. 2 I16sen.

» Lenkrad auf die gewiinschte H6he bringen und in Position halten.

» Beide Klemmhebel wieder festziehen.

LENKRADABSTAND EINSTELLEN

» Beide Sterngriffschrauben Abb.: 8 Pos. Nr. 1 I6sen.
» Lenkrad Abb.: 8 Pos. Nr. 2 auf gewlinschten Abstand einstellen.
> Beide Sterngriffschrauben wieder festziehen.

PC VORBEREITEN

> Seitliche Wartungstiiren des Simulators 6ffnen und Ethernetkabel auf der
Rickseite des PCs anschlieRen (optional).

» Ethernetkabel in Netzwerkdose einstecken (optional).

> Alternativ einen USB WLAN-Stick in USB-Anschluss Abb.: 2 Pos. Nr. 14 einste-
cken (optional). Der USB WLAN-Stick ist nicht im Lieferumfang enthalten.

» Batterien in die Wireless Tastatur gemaR beiliegender Anleitung einlegen.

» Batterien in die Wireless Maus gemaR beiliegender Anleitung einlegen.

» Wireless Tastatur einschalten.

» Wireless Maus einschalten.

» Internetverbindung herstellen. Hierzu muss kundenseitig eine Netzwerk-
umgebung bereitgestellt sein (optional).

KW automotive GmbH
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8.3.7 SPANNUNGSVERSORGUNG HERSTELLEN

c Lebensgefahr durch elektrischen Schlag!
Ungeeignete Stromquellen oder nicht vorschriftsgemaR geerdete und geprifte
WARNUNG  Stromquellen kénnen zu einem Stromschlag fihren.

> Simulator an einer geeigneten Stromquelle betreiben, die vorschriftsmaRig
installiert, geerdet und geprift ist.

- Netzspannung und -frequenz missen mit den in den Technischen Daten
angegebenen Werten Ubereinstimmen (siehe Kapitel 5 ,Technische Daten”
auf Seite 18).

- Nur Verldngerungsleitungen mit ausreichendem Querschnitt verwenden.

Q Verletzungsgefahr durch Sturz iiber Stromleitung!

Eine nicht ordnungsgemaR verlegte Stromleitung kann zu Stolperfallen fihren.
VORSICHT - Stromleitung flach am Boden verlegen.

» Kaltgerate-Anschlusskabel EU Abb.: 10 Pos. Nr. 1 in Simulator
Abb.: 10 Pos. Nr. 4 einstecken.

> Kaltgerate-Anschlusskabel EU in geeignete Spannungsquelle
Abb.: 10 Pos. Nr. 2. einstecken.

» Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 entriegeln, sofern gedriickt. Monitor
Abb.: 1 Pos. Nr. 1 einschalten.

» Hauptschalter Abb.: 10 Pos. Nr. 3 betétigen — Position ,,ON*.
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8.4.1

8.4.2

TrackTime

DEN SIMULATOR »3MOTION KIT« FUR DIE ERSTINBE-
TRIEBNAHME VORBEREITEN

KUNDEN-PC VORBEREITEN UND SIMULATOR
ANSCHLIEBEN

» Internetverbindung herstellen. Hierzu muss kundenseitig eine Netzwerk-
umgebung bereitgestellt sein.

Mit dem im Lieferumfang enthaltenen USB Anschlusskabel wird der PC mit der

Motion Technik des Simulators verbunden.

» USB Anschlusskabel am PC einstecken.

» USB Anschlusskabel Abb.: 11 Pos. Nr. 6 in die USB Buchse Abb.: 11 Pos. Nr. 5
am Simulator einstecken.

MONITOR MONTIEREN UND ANSCHLIEBEN

» Monitor (Zukaufteil) Abb.: 5 Pos. Nr. 1 mit Hilfe einer zweiten Person am
TV Halter Singlescreen »WESA 100 / 150« Abb.: 5 Pos. Nr. 2 lagerichtig plat-
zieren.

> Alle vier Befestigungsschrauben Abb.: 5 Pos. Nr. 3 von Hand eindrehen.

» Alle vier Befestigungsschrauben Uber Kreuz festziehen.

» Monitorkabel Abb.: 5 Pos. Nr. 4 in Monitor einstecken.

» Monitorkabel Abb.: 5 Pos. Nr. 4 in PC einstecken.

» Netzkabel Abb.: 5 Pos. Nr. 5 in Monitor einstecken.

» Kaltgerate-Anschlusskabel EU in geeignete Spannungsquelle einstecken.

TIPP: Hinter der seitlichen Wartungstiir des Simulators befindet sich eine Steck-
dosenleiste. Die Kabel zur Stromversorgung konnen durch den Grund-

rahmen Abb.: 1 Pos. Nr. 6 in den Simulator gefuihrt und in die Steckdosen-
leiste eingesteckt werden.
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8.4.3 MONITORHOHE EINSTELLEN

Q Verletzungsgefahr durch Quetschen!
Beim Einstellen der Monitorhche besteht Quetschgefahr.
VORSICHT - Beim Losen der Sechskantmuttern den Monitor mit Hilfe einer zweiten
Person gegen Herunterfallen sichern.

Hinweis
Zur Einstellung der optimalen Monitorhéhe gilt, die Bildschirmmitte auf Augen-

hohe einstellen.
HINWEIS

» Monitor Abb.: 9 Pos. Nr. 1 halten und gegen Herunterfallen sichern.

» Beide Sechskantmuttern Abb.: 9 Pos. Nr. 2 auf der Ruickseite I6sen.

» Monitor auf die gewlinschte Héhe bringen und beide Sechskantmuttern
wieder gleichmaRig festziehen.

8.4.4 PEDALERIE MONTIEREN UND ANSCHLIEBEN

Die Pedalerie (Zukaufteil) gemaR der beiliegenden Bedienungsanleitung an der
Pedalhalterung »Heusinkveld« montieren und anschlieRen.

8.4.5 PEDALERIEABSTAND EINSTELLEN

c Verletzungsgefahr durch Quetschen!
Beim Verschieben der Pedalerie besteht Quetschgefahr.
VORSICHT - Beim Verschieben der Pedalerie nicht an die Fiihrungsschienen der
Pedalerie fassen.

» Griff Abb.: 6 Pos. Nr. 1 nach oben ziehen.
> Pedalerie Abb.: 6 Pos. Nr. 2 in den gewiinschten Abstand X zum Rennsitz
Abb.: 6 Pos. Nr. 3 verschieben.
» Griff loslassen.
Die Pedalerie muss horbar einrasten.
TIPP: Weitere Pedal-Einstellmoglichkeiten der separat mitgelieferten Pedalerie-
Bedienungsanleitung entnehmen.
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8.4.7
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VORSICHT

8.4.8

8.4.9

8.4.10

TrackTime
LENKRAD MONTIEREN UND ANSCHLIEBEN

Das Lenkrad (Zukaufteil) gemaR der beiliegenden Bedienungsanleitung an

der Lenkradhalterung geeingnet fiir Mige 130ST, fir SimuCUBE |l Basic oder

Advanced montieren und anschlieRen

TIPP: Hinter der seitlichen Wartungstir des Simulators befindet sich eine Steck-
dosenleiste. Die Kabel zur Stromversorgung kdnnen durch den Grund-
rahmen Abb.: 1 Pos. Nr. 6 in den Simulator gefiihrt werden und in die
Steckdosenleiste eingesteckt werden.

LENKRADHOHE EINSTELLEN

Verletzungsgefahr durch Quetschen!
Beim Lésen der Klemmhebel besteht Quetschgefahr durch herunterschwenken-
des Lenkrad.

- Beim Lésen der Klemmhebel das Lenkrad gegen Herunterschwenken
sichern.

» Lenkrad Abb.: 7 Pos. Nr. 1 festhalten und gegen Herunterschwenken sichern.
» Beide Klemmhebel Abb.: 7 Pos. Nr. 2 l6sen.

» Lenkrad auf die gewiinschte H6he bringen und in Position halten.

» Beide Klemmhebel wieder festziehen.

LENKRADABSTAND EINSTELLEN

> Beide Sterngriffschrauben Abb.: 8 Pos. Nr. 1 I6sen.
> Lenkrad Abb.: 8 Pos. Nr. 2 auf gewlinschten Abstand einstellen.
> Beide Sterngriffschrauben wieder festziehen.

SOUNDSYSTEM MONTIEREN UND ANSCHLIEBEN

Das Soundsystem (Zukaufteil) gemaR der beiliegenden Bedienungsanleitung an
den Simulator montieren und anschliefen.

RENNSITZ MONTIEREN

Den Rennsitz (Zukaufteil) gemaR der beiliegenden Bedienungsanleitung auf die
Sitzkonsole »Universal« montieren.
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www.track-time.de - Bestellungen: www.track-time.de : Info: info@track-time.de




Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

8.4.11 SPANNUNGSVERSORGUNG HERSTELLEN

c Lebensgefahr durch elektrischen Schlag!

Ungeeignete Stromquellen oder nicht vorschriftsgemaR geerdete und geprifte
WARNUNG  Stromquellen kénnen zu einem Stromschlag fihren.
> Simulator an einer geeigneten Stromquelle betreiben, die vorschriftsmaRig
installiert, geerdet und geprift ist.
- Netzspannung und -frequenz missen mit den in den Technischen Daten
angegebenen Werten Ubereinstimmen (siehe Kapitel 5 ,Technische Daten”
auf Seite 18).

- Nur Verldngerungsleitungen mit ausreichendem Querschnitt verwenden.

Q Verletzungsgefahr durch Sturz iiber Stromleitung!

Eine nicht ordnungsgemaR verlegte Stromleitung kann zu Stolperfallen fihren.
VORSICHT - Stromleitung flach am Boden verlegen.

» Kaltgerate-Anschlusskabel EU Abb.: 11 Pos. Nr. 1 in Simulator
Abb.: 11 Pos. Nr. 4 einstecken.

> Kaltgerate-Anschlusskabel EU in geeignete Spannungsquelle
Abb.: 11 Pos. Nr. 2 einstecken.

» Hauptschalter Abb.: 11 Pos. Nr. 3 betétigen — Position ,,ON*.
» Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 entriegeln, sofern gedriickt.

8.4.12 PC EINSCHALTEN

» PC einschalten Abb.: 2 Pos. Nr. 14. Der PC fahrt selbststandig hoch in den
Start-Monitor (Desktop).
Ggf. wahrend des Hochfahrens Passwort eingeben und bestatigen.
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9.1

O

TrackTime

ERSTINBETRIEBNAHME

Hinweis

Der TrackTime 3motion SIMULATOR wird je nach Kundenwunsch in unter-

schiedlichen Varianten ausgeliefert:

= Die Verkaufsvarianten »3MOTION« und »3MOTION ADVANCED« sind vom
Hersteller bis auf den mitgelieferten Monitor betriebsfertig montiert und
konfiguriert.

= Die Verkaufsvariante »3MOTION KIT« muss kundenseitig mit Zukaufteilen
bestlickt und konfiguriert werden (Lieferumfang siehe Kapitel 6.3 , Lieferum-
fang Simulator »3motion Kit«“ auf Seite 21).

ERSTINBETRIEBNAHME DER SIMULATOREN
»3MOTION« UND »3MOTION ADVANCED«

Vor der Erstinbetriebnahme missen alle vorbereitenden Schritte gemaR Kapi-
tel 8 ,Aufstellen des Simulators” auf Seite 23 ausgefiihrt sein.

e Simulator ist eingeschaltet.

e PCist eingeschaltet.

e Tastatur und Maus sind eingeschaltet.
¢ Internetverbindung ist vorhanden.

e Monitor ist eingeschaltet.

Der Simulator »3MOTION« und »3MOTION ADVANCED« wird mit folgender
Software ausgeliefert:

e SimTools (Motion-Software zur Steuerung der Aktuatoren),
e SimuCUBE (Lenkrad-Software) und
¢ DiView (Pedalerie-Software).

Diese Software ist vom Hersteller fiir nachfolgend aufgelistete Rennsimulatio-
nen installiert und vorkonfiguriert:

e AssettoCorsa e RaceRoom
e AssettoCorsa Competizione e rFactor2
e iRacing

Sollen andere Spiele installiert werden, missen fiir SimTools weitere Plugins
installiert werden und ggf. fiir das Lenkradsystem ein neues Setup definiert
werden. Neue Spiele kdnnen zum Teil auch mit den Setups der oben genannten
Spiele gefahren werden, die Settings missen jedoch ahnlich sein.
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9.1.1 LENKRAD EINSCHALTEN

c Verletzungsgefahr durch ruckartige Drehbewegung des Lenkrads!
Nach Einschalten des Lenkrads dreht sich dieses sehr schnell mit groRer Kraft in
VORSICHT  seine Nullposition.
- Vor Einschalten des Lenkrads Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 betatigen.
- Lenkrad in Nullposition drehen.

- Beim Entriegeln des Not-Halt-Tasters Abb.: 2 Pos. Nr. 17 das Lenkrad nicht
festhalten.

» Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 betétigen.

» Lenkrad am Schalter Abb.: 12 Pos. Nr. 1 einschalten — Position ,,ON“.

» Lenkrad von Hand in die Nullposition drehen und Lenkrad loslassen.

> Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 entriegeln und kurz warten, bis das Lenk-
rad sich in seine exakte Nullposition gedreht hat.

» Beide Schalthebel Abb.: 12 Pos. Nr. 2 der Lenkradschaltung in Richtung
Rennsitz ziehen, um Einschaltvorgang abzuschlieRen.

9.1.2 SOUNDSYSTEM EINSCHALTEN

Hinweis

Den Lautstdrkeregler des 5.1 Soundsystems nicht auf maximale Lautstarke
HINWEIS drehen, der Klang wird sonst verzerrt und unter seltenen Bedingungen kdnnen

die Lautsprecher zerstort werden.

Das Soundsystem nach dem Beenden der Rennsimulation und vor dem Herun-
terfahren des PCs ausschalten und erst wieder einschalten, nachdem Windows
hochgefahren ist. Windows erzeugt beim Booten ein sehr lautes Signal, das die
Lautsprecher zerstoren kann, wenn diese beim Bootvorgang angeschaltet sind.

» 5.1 Soundsystem Abb.: 1 Pos. Nr. 2 einschalten.
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9.1.3.1

9.1.3.2

9.1.3.3

HINWEIS

TrackTime

SOFTWARE EINRICHTEN

SIMTOOLS LIZENZ REGISTRIEREN

> Uber das Windows Start-Menii Abb.: 14 die SimTools Registration 6ffnen.
» Im Fenster, falls noch nicht geschehen, E-Mail Adresse Abb.: 15 Pos. Nr. 1
und Lizenzschlissel Abb.: 15 Pos. Nr. 2 eintragen.
Flr den Betrieb der Aktuatoren (Silentforce Motionkit) wird eine PRO Lizenz
benotigt.

STEAM STARTEN UND KUNDENACCOUNT ANLEGEN

» Internetbrowser starten.

» Steam durch Doppelklick auf das Icon Abb.: 13 Pos. Nr. 3 starten.

> Alternativ: Internet-Vertriebsplattform Steam aufrufen.
(https://store.steampowered.com/?I=german).

» Kundenaccount erstellen. Hierzu auf Anmelden Abb.: 16 Pos. Nr. 2 klicken
und den Anweisungen auf der Homepage folgen.

» Steam installieren. Hierzu auf Steam installieren Abb.: 16 Pos. Nr. 1 klicken
und dabei den Anweisungen auf der Homepage folgen.

RENNSIMULATION »RACEROOM« AUS STEAM
STARTEN UND GUTSCHEIN-CODE EINLOSEN

» Steam durch Doppelklick auf das Icon Abb.: 13 Pos. Nr. 3 starten.

» RaceRoom oder andere installierte Rennsimulation in der linken Spalte aus-
wadhlen und starten.

Hinweis

Der Kunde erhélt beim Kauf des Simulators per E-Mail einen Gutschein-Code.
Mit dem Gutschein-Code wird die RaceRoom Rennsimulation freigeschaltet.
Ferner erhalt er eine Gutschrift von 100 Euro und kann daflr beispielsweise das
Premium Paket kaufen, das den kompletten Inhalt enthalt. Der Gutschein-Code
kann im RaceRoom-Shop beim Bezahlvorgang eingeldst werden.

Bei Rickfragen KW automotive GmbH kontaktieren (Serviceadresse siehe Kapi-
tel 15 ,Serviceadresse” auf Seite 59).

» Den Anweisungen innerhalb der Rennsimulation zum Starten folgen.
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9.2 ERSTINBETRIEBNAHME DES SIMULATORS
»3MOTION KIT«

Vor der Erstinbetriebnahme miissen alle vorbereitenden Schritte gemaR Kapi-
tel 8 ,Aufstellen des Simulators” auf Seite 23 ausgefiihrt sein.

e PCund Simulator sind verbunden.

e Simulator ist eingeschaltet.

e PCist einschaltet.

e Tastatur und Maus sind eingeschaltet / angeschlossen.
¢ Internetverbindung ist vorhanden.

e Monitor ist eingeschaltet.

9.2.1 LENKRAD EINSCHALTEN

Das Lenkrad (Zukaufteil) gemaR der beiliegenden Bedienungsanleitung vor der
Installation der Lenkrad-Software einschalten.

9.2.2 KONFIGURIEREN DER AKTUATOREN (SILENTFORCE
MOTIONKIT)

» Micro USB-Stecker Abb.: 52 Pos. Nr. 1 an allen Aktuatoren Abb.: 52 Pos. Nr. 2
abziehen.

» Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 betétigen, um die Aktuatoren abzuschal-
ten.

» Rechtsklick auf das Windows Start-Menii in der Taskleiste und den Windows
Gerate-Manager 6ffnen.

» Anschliisse (COM & LTP) Abb.: 30 Pos. Nr. 1 auswéhlen.

> In der Liste Abb.: 30 Pos. Nr. 2 werden folgende COM-Ports angezeigt:
— Kommunikationsanschluss COM, X“
— Intel Active Management Technology SOL COM,,X“

» Sind die COM-Ports Kommunikationsanschluss COM,, X“ oder
Intel Active Management Technology SOL COM,, X“ mit den Ziffern 1, 2 oder
3 benannt, missen diese umbenannt werden.
Hierzu den entsprechenden COM-Port mit Rechtsklick 6ffnen und auf die
Schaltflache Eigenschaften klicken.

> Im Fenster Abb.: 31 Pos. Nr. 1 auf die Schaltflache Anschlusseinstellungen
klicken.

» Im Fenster Abb.: 31 Pos. Nr. 2 auf die Schaltflache Erweitert klicken.

» Im Fenster Abb.: 32 Pos. Nr. 1 kann dem COM-Port eine neue Anschluss-
nummer gegeben werden. In diesem Fall statt COM1 den COMS5 auswadbhlen.
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Die Vorgehensweise wiederholen, wenn auch der andere COM-Port COM1, 2
oder 3 vergeben ist, und in eine andere Nummer abandern.

» PC neu starten. Ggf. wahrend des Hochfahrens Passwort eingeben und
bestatigen.

» Wie vorangegangen beschrieben erneut den Windows Gerdte-Manager
offnen.

COM1, 2 und 3 sollten jetzt nicht mehr vergeben sein.

» Den Micro USB-Stecker des linken Aktuators einstecken (flache Seite des
Steckers Richtung Mitte / Kugelkopf des Aktuators).

» Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 entriegeln. Die Aktuatoren sind wieder
aktiv und der COM-Port wird neu gefunden sowie im Windows Gerate-
Manager angezeigt. Dieser COM-Port muss mit der Ziffer 1 benannt sein. Ist
dies nicht der Fall, bitte wie oben beschrieben nochmals vorgehen und auf
die ziffer 1 dndern.

» Die anderen beiden COM-Ports analog des ersten COM-Port konfigurieren
und umbenennen.

COM-Port COM2 ist fiir den rechten Aktuator vorgesehen.
COM-Port COM3 ist fiir den hinteren Aktuator vorgesehen.

SOFTWARE INSTALLIEREN

Vor allen Einstellungen muss folgende Software vom mitgelieferten USB-Stick
aus auf den Kunden-PC installiert werden:

e SimTools 3motion Installer (Motion-Software zur Steuerung der Aktuatoren),
e SimuCUBE (Lenkrad-Software) und
e DiView (Pedalerie-Software).

Die oben genannte Software wurde vom Hersteller fiir nachfolgend aufgelistete
Rennsimulationen vorkonfiguriert:

e AssettoCorsa e RaceRoom
e AssettoCorsa Competizione e rFactor2
e iRacing

Sollen andere Spiele installiert werden, missen fiir SimTools weitere Plugins
installiert werden und ggf. fiir das Lenkradsystem ein neues Setup definiert
werden. Neue Spiele kdnnen zum Teil auch mit den Setups der oben genannten
Spiele gefahren werden, die Settings missen jedoch ahnlich sein.

Weitere Software, die installiert werden muss:

¢ Die Software ,Steam” (siehe Kapitel 9.2.3.1 ,Steam installieren und Kunden-
account anlegen” auf Seite 36) und
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¢ die gewiinschte Rennsimulation.
Diese Software kann im Internet geladen werden.

9.2.3.1 STEAM INSTALLIEREN UND KUNDENACCOUNT
ANLEGEN

» Internetbrowser starten.

» Internet-Vertriebsplattform Steam aufrufen.
(https://store.steampowered.com/?l=german).

» Kundenaccount erstellen. Hierzu auf Anmelden Abb.: 16 Pos. Nr. 2 klicken
und dabei den Anweisungen auf der Homepage folgen.

» Steam installieren. Hierzu auf Steam installieren Abb.: 16 Pos. Nr. 1 klicken
und dabei den Anweisungen auf der Homepage folgen.

9.2.3.2 RENNSIMULATION »RACEROOM« AUS STEAM
STARTEN UND GUTSCHEIN-CODE EINLOSEN

» Steam durch Doppelklick auf das Icon Abb.: 13 Pos. Nr. 3 starten.

» RaceRoom oder andere installierte Rennsimulation in der linken Spalte aus-
wahlen und starten.

Hinweis
ﬂ Der Kunde erhélt beim Kauf des Simulators per E-Mail einen Gutschein-Code.
HINWEIS Mit dem Gutschein-Code wird die RaceRoom Rennsimulation freigeschaltet.
Ferner erhélt er eine Gutschrift von 100 Euro und kann dafiir beispielsweise das
Premium Paket kaufen, das den kompletten Inhalt enthalt. Der Gutschein-Code
kann im RaceRoom-Shop beim Bezahlvorgang eingeldst werden.

Bei Riickfragen KW automotive GmbH kontaktieren (Serviceadresse siehe Kapi-
tel 15 ,Serviceadresse” auf Seite 59).

» Den Anweisungen innerhalb der Rennsimulation zum Starten folgen.

9.2.3.3 SIMTOOLS (MOTION-SOFTWARE) INSTALLIEREN

SimTools ist eine Software, um die Aktuatoren (Silentforce Motionkit) am Simu-
lator zu betreiben (Motion-Software). Diese Software nutzt die Telemetriedaten
aus den Rennsimulationen und wandelt diese in Bewegung um.
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SimTools besteht aus 2 Software Bausteinen:

e GameEngine: Verwaltung der Technik und deren Settings
In der GameEngine werden die Signale der Rennsimulation in kompatible
Signale gewandelt, die die Aktuatoren umwandeln kénnen. Uber virtuelle
COM-Ports werden die Signale an die Aktuatoren Ubertragen. Daher ist es
wichtig, dass diese 3 COM-Ports richtig konfiguriert sind und jeder Aktuator
auch die richtige COM Port Adresse hat. Ist die Konfiguration fehlerhaft,
bewegen sich die falschen Aktuatoren und die Bewegung wird sich falsch
anfihlen.

¢ GameManager: Steuerung der Verbindung zur Rennsimulation

Beide Module (GameEngine und GameManager) miissen gestartet sein, um
mit dem Simulator zu fahren. Den Start erleichtert der SimTools Launcher. Die-
ser startet automatisch erst die GameEngine und danach, wenn alle Aktuatoren
(Silentforce Motionkit) initialisiert wurden, den GameManager.

» SimTools Installer vom USB-Stick starten.

» Verknipfung zu SimTools auf dem Desktop ablegen.

Nach dem Hochfahren von Windows lauft die Software SimTools im Hinter-
grund und kann Uber die Taskleiste Abb.: 35 1 und Pos. 2 getffnet werden.

SIMTOOLS LIZENZ REGISTRIEREN UND SIMTOOLS
PLUGINS KAUFEN

Fiir den Betrieb der Aktuatoren (Silentforce Motionkit) wird eine PRO Lizenz
benotigt.

Kundenaccount erstellen:

» Uber das Windows Start-Menii Abb.: 14 die SimTools Registration 6ffnen.

» Im Fenster, falls noch nicht geschehen, E-Mail Adresse Abb.: 15 Pos. Nr. 1
und Lizenzschlissel Abb.: 15 Pos. Nr. 2 eintragen.

Weitere SimTools Plugins fiir den TrackTime 3motion SIMULATOR kdnnen nach

dem Erstellen eines kostenpflichtigen Kundenaccounts erworben werden.

Weitere SimTools Plugins kaufen:

» Internetbrowser starten.

» URL aufrufen:
https://www.xsimulator.net/community/marketplace/categories/game-plu-
gins.2/

» Gewdlinschtes SimTools Plugin kaufen.

» SimTools Plugin installieren (siehe Kapitel 12.4 ,Softwareupdate der Renn-
simulationen durchfiihren” auf Seite 54).
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9.2.3.5 SIMUCUBE INSTALLIEREN

Software fiir den Betrieb des SimuCUBE Direct Drive Lenkrad Systems der Firma
Granite.

» SimuCUBE vom mitgelieferten USB-Stick auf den PC in ein gewlnschtes Ver-
zeichnis kopieren.

» Verknlpfung zu SimuCUBE auf dem Desktop ablegen.

Presets fiir das Lenkrad-Setting auswahlen

» Durch Doppelklick SimuCUBE Abb.: 13 Pos. Nr. 2 6ffnen.
Die Registerkarte Overview Abb.: 17 Pos. Nr. 1 6ffnet sich.

» Registerkarte Profiles Abb.: 20 Pos. Nr. 1 auswéhlen.

» Gewdlinschtes Preset im Management-DropDown Menii Abb.: 20 Pos. Nr. 2
(Rennsimulation) auswahlen.

Hinweis
Unter folgendem Link kdnnen weitere Presets und Software-Updates erworben

HINwgls ~ Wwerden: , L .
https://granitedevices.com/wiki/SimuCUBE_firmware_releases

9.2.3.6 SPRACHEINSTELLUNG

In der Registerkarte Advanced kann die Sprache des Systems eingestellt
werden.

» Durch Doppelklick SimuCUBE Abb.: 13 Pos. Nr. 2 6ffnen.
Die Registerkarte Overview Abb.: 17 6ffnet sich.

» Registerkarte Advanced Abb.: 22 Pos. Nr. 1 auswahlen.

» Gewdlinschte Sprache Abb.: 22 Pos. Nr. 2 einstellen.
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DIVIEW INSTALLIEREN

Software zur Kalibration der Pedale.

» DiView vom mitgelieferten USB-Stick auf den PC in ein gewiinschtes Ver-
zeichnis kopieren.

» Verknlpfung zu DiView auf dem Desktop ablegen.
Alternativ:

» Internetbrowser starten.

» URL aufrufen:
http://www.leobodnar.com/files/DiView.zip.

> DiView dekomprimieren.

» Verknupfung zu DiView auf dem Desktop ablegen.

RENNSIMULATION INSTALLIEREN

Installation von weiteren Rennsimulationen siehe Kapitel 11.3 ,,Neue Rennsi-
mulationen installieren” auf Seite 52.
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10 REGELBETRIEB

10.1 SIMULATOR EINSCHALTEN

» Spannungsversorgung Abb.: 2 Pos. Nr. 15 herstellen.
» Hauptschalter Abb.: 10 Pos. Nr. 3 betatigen — Position ,ON“.
> Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 entriegeln, sofern gedrickt.

10.2 LENKRAD EINSCHALTEN

Q Verletzungsgefahr durch ruckartige Drehbewegung des Lenkrads!
Nach Einschalten des Lenkrads dreht sich dieses sehr schnell mit groRer Kraft in
VORSICHT seine Nullposition.
> Vor Einschalten des Lenkrads Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 betétigen.
- Lenkrad in Nullposition drehen.

- Beim Entriegeln des Not-Halt-Tasters Abb.: 2 Pos. Nr. 17 das Lenkrad nicht
festhalten.

> Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 betatigen.
» Lenkrad am Schalter Abb.: 12 Pos. Nr. 1 einschalten — Position ,,ON“.
» Lenkrad von Hand in die Nullposition drehen und Lenkrad loslassen.

» Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 entriegeln und kurz warten, bis das Lenk-
rad sich in seine exakte Nullposition gedreht hat.

» Beide Schalthebel Abb.: 12 Pos. Nr. 2 der Lenkradschaltung in Richtung
Rennsitz ziehen, um Einschaltvorgang abzuschlieRen.

10.3 MONITOR EINSCHALTEN

» Schalter Abb.: 10 Pos. Nr. 3 betétigen — Position ,ON“.

10.4 PC EINSCHALTEN

» PC einschalten Abb.: 2 Pos. Nr. 14. Der PC fahrt selbststdndig hoch in den
Start-Monitor (Desktop).
Ggf. wahrend des Hochfahrens Passwort eingeben und bestatigen.
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HINWEIS

10.6

HINWEIS

10.7
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SOUNDSYSTEM EINSCHALTEN

Hinweis
Den Lautstarkeregler des 5.1 Soundsystems nicht auf maximale Lautstarke

drehen, der Klang wird sonst verzerrt und unter seltenen Bedingungen kénnen
die Lautsprecher zerstort werden.

Das Soundsystem nach dem Beenden der Rennsimulation und vor dem Herun-
terfahren des PCs ausschalten und erst wieder einschalten, nachdem Windows
hochgefahren ist. Windows erzeugt beim Booten ein sehr lautes Signal, das die
Lautsprecher zerstéren kann, wenn diese beim Bootvorgang angeschaltet sind.

» 5.1 Soundsystem Abb.: 1 Pos. Nr. 2 einschalten.

STARTEN DER MOTION-SOFTWARE

Die Anwendung SimTools Launcher ist installiert und eine Verkniipfung ist auf
dem Desktop abgelegt.

Hinweis
Beim Homing der Aktuatoren (Silentforce Motionkit) darf sich niemals eine
Person auf dem Rennsitz befinden.

» Homing der Aktuatoren durch Doppelklick auf SimTools Launcher
durchfiihren.
Der Vorgang lauft selbststandig ab.
Beim Homing der Aktuatoren darf keine Person auf dem Rennsitz sitzen.

PRESETS — ABWEICHEND VOM DEFAULT — FUR DAS
LENKRAD-SETTING AUSWAHLEN

» Durch Doppelklick SimuCUBE Abb.: 13 Pos. Nr. 2 6ffnen.
Die Registerkarte Overview Abb.: 17 Pos. Nr. 1 6ffnet sich.

» Registerkarte Profiles Abb.: 20 Pos. Nr. 1 auswéhlen.

» Gewdlinschtes Preset im Management-DropDown Menii Abb.: 20 Pos. Nr. 2
(Rennsimulation) auswahlen.
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10.7.1 NEUES LENKRAD STANDARD-PRESET DEFINIEREN

» Durch Doppelklick SimuCUBE Abb.: 13 Pos. Nr. 2 6ffnen.
Die Registerkarte Overview Abb.: 17 Pos. Nr. 1 6ffnet sich.
In der Registerkarte Overview unter dem Lenkrad werden folgende
Informationen ausgegeben:
¢ |st-Position des Lenkrads.
e Ein Ascher Racing Button wird mit Box verbunden. Falls diese angelernt wur-
de, aber nicht sichtbar ist, befindet sich diese im Energiesparmodus.
Um den Energiesparmodus zu beenden, beide Shifter Paddel gleichzeitig ge-

zogen halten und vergewissern, dass sich der Schalter der Button Box auf der
Position ,,ON“ befindet.

e Die Spannung der Batterie betragt 3,58 V und ist somit voll. Bei Ende der
Lebensdauer warnt die Software rechtzeitig.
¢ Die Funkverbindung hat eine Qualitat von 100 %.

Befindet sich das Lenkrad in einer anderen Position als in der Registerkarte
Overview, muss die Neutralposition neu kalibriert werden:

» Durch Doppelklick SimuCUBE Abb.: 13 Pos. Nr. 2 6ffnen.
Die Registerkarte Overview Abb.: 17 Pos. Nr. 1 6ffnet sich.

» Registerkarte Profiles Abb.: 20 Pos. Nr. 1 auswéhlen.

» Gewdlinschtes Preset im Management-DropDown Menii Abb.: 20 Pos. Nr. 2
(Rennsimulation) auswahlen.

» Durch Klick auf Set as default Abb.: 20 Pos. Nr. 4 neues Standard-Preset
definieren.

» Durch Klick auf Save settings to SimuCUBE Abb.: 20 Pos. Nr. 8 Auswahl spei-
chern und in den Flash-Speicher laden.

10.8 RENNSIMULATION STARTEN

» Rennsimulation Gber Steam oder Gber den lokalen Speicherort am PC
starten.

10.8.1 RENNSIMULATION UBER STEAM AUSWAHLEN UND
STARTEN

» Steam durch Doppelklick auf das Icon Abb.: 13 Pos. Nr. 3 starten.

» RaceRoom oder andere installierte Rennsimulation in der linken Spalte aus-
wahlen und starten.

» Den Anweisungen innerhalb der Rennsimulation zum Starten folgen.
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RENNSIMULATION VOM LOKALEN SPEICHERORT AUF
DEM PC AUSWAHLEN UND STARTEN

» Lokalen Speicherort auswahlen.

» Rennsimulation starten.

» Den Anweisungen innerhalb der Rennsimulation zum Starten folgen.
TIPP: Die installierten Rennsimulationen kdnnen auch im Offline-Modus

gespielt werden. Dies kann bei Start der Rennsimulation ausgewahlt
werden.

RENNSIMULATION WECHSELN

Uber Steam

» Rennsimulation unterbrechen — ESC-Taste an der Tastatur driicken.
» Den Anweisungen innerhalb der Rennsimulation zum Beenden folgen.
» Steam (sofern nicht geschlossen) 6ffnen.

» Gewilinschte Rennsimulation in der linken Browser-Spalte auswahlen und
starten.

» Den Anweisungen innerhalb der Rennsimulation zum Starten folgen.

Uber lokalen Speicherort

» Rennsimulation unterbrechen — ESC-Taste an der Tastatur driicken.

» Den Anweisungen innerhalb der Rennsimulation zum Beenden folgen.
» Lokalen Speicherort auswahlen.

» Gewlinschte Rennsimulation starten.

» Den Anweisungen innerhalb der Rennsimulation zum Starten folgen.

RENNSIMULATION BEENDEN

» Rennsimulation unterbrechen — ESC-Taste an der Tastatur driicken.
» Den Anweisungen innerhalb der Rennsimulation zum Beenden folgen.
» Steam — sofern ged6ffnet — beenden und schlieRen.
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10.10 SIMULATOR AUSSCHALTEN

Hinweis

Das Soundsystem nach dem Beenden der Rennsimulation und vor dem Herun-
HINWEIS terfahren des PCs ausschalten und erst wieder einschalten, nachdem Windows

hochgefahren ist. Windows erzeugt beim Booten ein sehr lautes Signal, das die

Lautsprecher zerstéren kann, wenn diese beim Bootvorgang angeschaltet sind.

» 5.1 Soundsystem Abb.: 1 Pos. Nr. 2 ausschalten.

» PC herunterfahren.

» Lenkrad am Schalter Abb.: 12 Pos. Nr. 1 ausschalten — Position ,,OFF*.
» Monitor Abb.: 1 Pos. Nr. 10 ausschalten.

» Hauptschalter Abb.: 10 Pos. Nr. 3 betatigen — Position ,,OFF*,

» Spannungsversorgung Abb.: 2 Pos. Nr. 15 trennen.
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11 KONFIGURATION DES SIMULATORS

11.1 SIMTOOLS (MOTION-SOFTWARE ZUR STEUERUNG
DER AKTUATOREN) ANPASSEN

11.1.1 NEUE SPIELE-PLUGINS LADEN

Die vom Hersteller installierte bzw. auf dem USB-Stick mitgelieferte Software
ist fur die nachfolgend aufgelisteten Rennsimulationen vorkonfiguriert:

e AssettoCorsa e RaceRoom
e AssettoCorsa Competizione e rFactor2
e iRacing

Sollen andere Rennsimulationen installiert werden, miissen fiir SimTools wei-
tere Plugins installiert werden. Diese kdnnen unter folgendem Link herunter-
geladen werden:
https://www.xsimulator.net/SimTools-motion-simulator-software/#plugins

Eine kostenpflichtige Mitgliedschaft ist zusatzlich zu der von TRACKTIME ge-
lieferten Softwarelizenz erforderlich.

Nachdem das neue Plugin heruntergeladen wurde, muss das Profil im SimTools
Plugin Updater gestartet und geladen werden.
> Uber das Windows Startmenii Abb.: 33 Pos. Nr. 2 den SimTools Plugin

Updater Abb.: 33 Pos. Nr. 1 starten.

» Die neuen Plugins per Drag and Drop in das Fenster Abb.: 34 Pos. Nr. 1
ziehen.

Im sich 6ffnenden Fenster die Meldung ,,Uberschreiben der existierenden

MIN / MAX Werte”

— mit ,NEIN“ beantworten, wenn das Plugin bereits existiert und nur eine
neuere Version dieses Plugins installiert wird. Andernfalls werden alle
selbst erfahrenen Werte mit Standardwerten tberschrieben.

— mit ,JA” beantworten, sofern ein Plugin fir eine neue Rennsimulation
installiert wird (Erstinstallation).

Beim erneuten Starten von SimTools erscheint in der Liste im GameManager

das neue Profil / die neue Rennsimulation.

» SimTools GameManager Abb.: 35 Pos. Nr. 2 in der Taskleiste anklicken und
offnen.

» Im Startfenster die entsprechende Rennsimulation Abb.: 36 Pos. Nr. 2 aus-
wahlen.

» Schaltflache Patch Abb.: 36 Pos. Nr. 3 auswahlen (muss nur einmalig durch-
gefiihrt werden).

Das Zusatzfenster ,Game Patching” 6ffnet sich.

] 1 ——————————————
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> Schaltflache Patch Game Abb.: 36 Pos. Nr. 4 auswahlen.

> Im Fenster ,Patch Game” mit OK Abb.: 37 Pos. Nr. 6 bestatigen (muss nur
beim ersten Start einer neu installierten Rennsimulation durchgefiihrt wer-
den).

» Im Fenster ,,Patching Info” ebenfalls mit OK Abb.: 38 Pos. Nr. 2 bestatigen.
Die Kontrollleuchte ,,Patched” Abb.: 38 Pos. Nr. 1 wechselt von rot auf griin.
Die Rennsoftware ist nun einsatzbereit und die Aktuatoren sind aktiv.

Bei aktiver Rennsimulation dndert sich die Maske des GameManager. Die
Statusmeldung Connected erlischt und die Statusmeldung Game Running
erscheint Abb.: 37.

Bei inaktiver Rennsimulation oder einem gefundenen Fehler andert sich die
Maske des GameManager. Die Statusmeldung Connected erlischt und die
Statusmeldung Not Connected erscheint Abb.: 37.

TIPP: Beim erneuten Starten einer Rennsimulation wahlt dann SimTools auto-
matisch das entsprechende Plugin aus. Der Kunde muss nicht eingreifen.

11.1.2 PARAMETER IM GAMEMANAGER ANDERN

» Um Parameter im GameManager das Fahrgefiihl Gber die Aktuatoren zu an-
dern, auf die Schaltflache On klicken Abb.: 41 Pos. Nr. 3. Der GameManager
wird deaktiviert und es erscheint an gleicher Stelle Off.

» Auf die Schaltflache Profile Editor Abb.: 41 Pos. Nr. 2 klicken.

» Im Bildschirm Main Abb.: 42 kann der Detailgrad / Pegel des Eingangssignals
Abb.: 42 Pos. Nr. 2 eingestellt werden.

Bei 100 % konnen auch Storsignale aus der Softwarephysik wiedergegeben.
Ein empfohlener Wert ist 97 — 98 %. Dieser Wert kann nach Belieben selber
eingestellt werden. Dieser Wert hat Einfluss auf alle Aktuatoren-Bewegun-

gen.

> Die Intensitat der einzelnen Effekte kann im Editor Abb.: 42 Pos. Nr. 3 und
in More Abb.: 42 Pos. Nr. 1 eingestellt und als eigenes Preset gespeichert
werden.

» Nach Durchfiihrung der Anderungen die Rennsimulation wieder starten und
testen.
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HARDWAREEINRICHTUNG IN SIMTOOLS
KONFIGURIEREN

Verletzungsgefahr durch ruckartige Bewegungen!

Falsche Parameter konnen zu ruckartigen Bewegungen fihren und Verletzun-
gen hervorrufen.

Der Parameter Speed darf nur bis max. 1000 eingestellt werden. Hiertber fallt
die Drehmomentkurve des Motors ab und es kann zum Stoppen des Motors im
Betrieb fiihren. Eine zu ,harte” Bewegung der Aktuatoren ist die Folge.

- Eingabewerte Abb.: 45 Pos. Nr. 6 des Parameters Speed beachten.

Im Fenster Abb.: 45 Pos. Nr. 1 wird die Hardware Einrichtung konfiguriert. Die
Interfaces 1 — 6 stellen die Silent Force Aktuatoren dar. Fiir den Simulator wer-
den die Interfaces 1 -3 bendtigt.

Beim Simulator ist folgende Zuordnung definiert:
Links = COM1 = Motor 1 = Achse 1 = INTERFACE 1
Rechts = COM2 = Motor 2 = Achse 2 = INTERFACE 2
Hinten = COM3 = Motor 3 = Achse 3 = INTERFACE 3

Hinweis
Beim Homing der Aktuatoren (Silentforce Motionkit) darf sich niemals eine
Person auf dem Rennsitz befinden.

» GameEngine Abb.: 33 starten.

> Im Fenster Abb.: 45 Pos. Nr. 7 auf die Schaltflidche Interface Settings klicken.

> Als Interface Type Abb.: 45 Pos. Nr. 2 NanotecC5E auswahlen.

» Im Fenster Abb.: 45 Pos. Nr. 3 den COM-Port COM1 auswabhlen.

» Im Fenster den Output Axis 1a auswahlen.

» Parameter fir Acceleration Abb.: 45 Pos. Nr. 4 und Deceleration
Abb.: 45 Pos. Nr. 5 (Beschleunigen / Abbremsen der Aktuatoren) kdnnen bis
100000 eingestellt werden.

» Parameter flr Speed Abb.: 45 Pos. Nr. 6 nur bis max. 1000 einstellen!

» Im Fenster Abb.: 45 Pos. Nr. 3 zur Hardwareeinrichtung fir Interface 2
(Rechts = Motor 2 = Achse 2) COM-Port COM2 auswahlen und fur Inter-
face 3 (Hinten = Motor 3 = Achse 3) COM-Port COM3 auswahlen.

» GameEngine und GameManager beenden.

» Homing der Aktuatoren (,,Kalibrierung des Rennsitzes”) durch Doppelklick
auf SimTools Launcher Abb.: 13 Pos. Nr. 1 durchfiihren.

Das Homing der Aktuatoren (Silentforce Motionkit) lauft selbststandig ab.
Beim Homing der Aktuatoren darf keine Person auf dem Rennsitz sitzen.
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11.1.3.1 ERWEITERTE HARDWAREEINRICHTUNGEN

Mit den nachfolgend beschriebenen Schritten kénnen weitere Effekte
(DOF = Depot of Field) eingestellt werden.

Folgende Effekte (DOFs) kdnnen eingestellt werden:

e Surge = G-Kraft beim Beschleunigen / Bremsen

e Sway = G-Kraft beim Lenken

e Heave = G-Kraft Auto auf / ab

e Pitch = Lagednderung des Autos Neigung hoch / runter

* Roll = Lagednderung des Autos Neigung links / rechts

e TractionLoss = Ausbrechen des Hecks

Die Aktuatoren stellen einen Weg von 100 % zur Verfugung. Die Effekte (DOFs)

treten alle gleichzeitig auf und somit kann nicht jeder Effekt 100 % des Wegs in
Anspruch nehmen, ansonsten wiirde dies zum Clipping fuhren.

Als Richtwert gelten 140 %. Diese missen gezielt auf alle 6 Effekte (DOFs) ver-
teilt werden.

Die Parameter der jeweiligen Effekte fiir die Aktuatoren (Axisla, Axis2a und
Axis3a) miissen immer die gleichen Einstellwerte haben.

» GameEngine Abb.: 33 starten.

» Im Fenster Abb.: 46 Pos. Nr. 5 auf die Schaltflache Axis Assignments klicken.

» Parameter der Effekte (DOFs) Abb.: 46 Pos. Nr. 1 festlegen und eintragen.
Als gute Ausgangswerte haben sich folgende Parameter gezeigt:
— 25 % fur Surge, Sway und Heave
— 20 % fur Pitch, Roll und TractionLoss

» Fur den Parameter Heave die Laufrichtung aller Achsen umkehren durch
Klick in das schwarze Kastchen DIR Abb.: 46 Pos. Nr. 4. Nach der Invertierung
der Laufrichtung farbt sich das schwarze Kastchen orange.

> Fir den Parameter Surge die Laufrichtung der Achse Axis3a umkehren durch
Klick in das schwarze Kastchen DIR Abb.: 46 Pos. Nr. 3. Nach der Invertierung
der Laufrichtung farbt sich das schwarze Kastchen orange.

> Fir den Parameter Sway die Laufrichtung der Achse Axisla umkehren durch
Klick in das schwarze Kastchen DIR Abb.: 46 Pos. Nr. 2. Nach der Invertierung
der Laufrichtung farbt sich das schwarze Kastchen orange.

> Fir den Parameter Pitch die gleichen Einstellungen vornehmen wie bei dem
Parameter Surge.

> Fir den Parameter Roll die gleichen Einstellungen vornehmen wie bei dem
Parameter Sway. Hier muss zusatzlich noch die Laufrichtung der Achse
Axis2a durch Klick in das schwarze Kastchen DIR umgekehrt werden. Nach
der Invertierung der Laufrichtung farbt sich das schwarze Kastchen orange.
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SETUPFAHRTEN DURCHFUHREN

Hinweis

Im Tuning Center werden die minimalen / maximalen Krafte aus der Renn-
simulation auf den verfligbaren Weg der Motoren skaliert. Hierzu mussen die
minimalen / maximalen Werte, die die Rennsimulation bereitstellt, in SimTools
geladen werden.

» Rennsimulation im Fenstermodus starten. Mit der Tastenkombination
ALT - TAB kann zwischen den momentan geodffneten Fenstern gewechselt
werden.

» Beim Starten der Rennsimulation erkennt SimTools die Applikation und
startet das entsprechende Plugin.

» Mit der Tastenkombination ALT - TAB aus der Rennsimulation auf die
Windows Oberflache wechseln.

» Mit Rechtsklick auf das Icon SimTools GameEngine Abb.: 35 Pos. Nr. 1 in der
Taskleiste klicken und das Tuning Center Abb.: 48 Pos. Nr. 1 starten.

» Auf die Schaltflache Capture Max Min Abb.: 49 Pos. Nr. 1 klicken.

» Zurlck in die Rennsimulation wechseln und eine oder mehrere Runden fah-
ren. Dabei nicht von der Strecke abkommen oder einen Crash bauen. Damit
alle Signale aus dem normalen Fahrbetrieb verarbeitet werden kénnen, kann
auch ,harter” Gber die Curbs gefahren werden.

» Nach dem Beenden der Setupfahrt erneut in das Tuning Center wechseln
und dort die neuen Werte mit Save new Settings Abb.: 50 Pos. Nr. 2 spei-
chern.

» Schaltflache Stop Capture Abb.: 50 Pos. Nr. 1 driicken.

» Tuning Center beenden.

» Ggf. missen die erfassten Werte noch nachgebessert werden. Hierzu wieder
das Tuning Center 6ffnen, auf die Schaltflache Capture Max Min klicken
und die Werte von Hand eintragen. Die Werte mit Klick auf die Schaltflache
Save new Settings speichern. Den Vorgang mit Klick auf die Schaltflache
Stop Capture beenden.

TIPP: Immer nur einen Wert andern und danach testen. Bei kleineren Wer-
ten wird die Bewegung der Aktuatoren starker, bei groReren Werten
wird die Bewegung der Aktuatoren schwdcher.
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11.2 SIMUCUBE (LENKRAD-SOFTWARE) ANPASSEN

11.2.1 SPRACHEINSTELLUNG

In der Registerkarte Advanced kann die Sprache des Systems eingestellt wer-
den.

» Durch Doppelklick SimuCUBE Abb.: 13 Pos. Nr. 2 6ffnen.
Die Registerkarte Overview Abb.: 17 6ffnet sich.

> Registerkarte Advanced Abb.: 22 Pos. Nr. 1 auswdhlen.

» Gewdinschte Sprache Abb.: 22 Pos. Nr. 2 einstellen.

11.2.2 NEUES LENKRAD VERBINDEN

» Lenkrad einschalten (siehe Kapitel 9.2.2 , Konfigurieren der Aktuatoren
(Silentforce Motionkit)” auf Seite 34) bzw. Lenkrad durch Ziehen beider
Schaltpaddel aktivieren.

TIPP: Alle anderen Drahtloslenkrader, die zu diesem Zeitpunkt nicht ver-
bunden werden sollen, abschalten. Nach dem Verbinden und Anler-
nen kénnen alle Drahtloslenkrader wieder eingeschaltet und aktiviert
werden.

» Durch Doppelklick SimuCUBE Abb.: 13 Pos. Nr. 2 6ffnen.

Die Registerkarte Overview Abb.: 17 Pos. Nr. 1 6ffnet sich.

» Registerkarte Wireless Wheels Abb.: 19 Pos. Nr. 1 auswahlen.

» Auf die Schaltflache SCAN FOR NEW DEVICES Abb.: 19 Pos. Nr. 2 klicken.

» SimuCUBE scannt nach neuen Lenkradern. Dieser Vorgang kann eine gewisse
Zeit in Anspruch nehmen.

» Entsprechendes Lenkrad in der Liste Abb.: 19 Pos. Nr. 3 auswahlen.

> Die Option CONNECT AUTOMATICALLY TO PAIRED DEVICES
Abb.: 19 Pos. Nr. 4 auswdhlen.

» Auf die Schaltfliche CONNECT SELECTED DEVICE Abb.: 19 Pos. Nr. 3 klicken
und Lenkrad verbinden.
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ANDERES STANDARD-PRESET DEFINIEREN

» Durch Doppelklick SimuCUBE Abb.: 13 Pos. Nr. 2 6ffnen.
Die Registerkarte Overview Abb.: 17 Pos. Nr. 1 6ffnet sich.

> Registerkarte Profiles Abb.: 20 Pos. Nr. 1 auswahlen.

» Gewlinschtes Preset im Management-DropDown Menii Abb.: 20 Pos. Nr. 2
(Rennsimulation) auswahlen.

» Durch Klick auf Set as default Abb.: 20 Pos. Nr. 4 neues Standard-Preset
definieren.

» Durch Klick auf Save settings to SimuCUBE Abb.: 20 Pos. Nr. 8 Auswahl spei-
chern und in den Flash-Speicher laden.

UBERBLICK REGISTERKARTE OVERVIEW

In der Registerkarte Overview unter dem Lenkrad werden folgende

Informationen ausgegeben:

e |st-Position des Lenkrads

e Ein Ascher Racing Button wird mit Box verbunden. Falls diese angelernt wur-
de, aber nicht sichtbar ist, befindet sich diese im Energiesparmodus.
Um den Energiesparmodus zu beenden, beide Shifter Paddel gleichzeitig ge-
zogen halten und vergewissern, dass sich der Schalter der Button Box auf der
Position ,,ON“ befindet.

e Die Spannung der Batterie betrdgt 3,58 V und ist somit voll. Bei Ende der
Lebensdauer warnt die Software rechtzeitig.

¢ Die Funkverbindung hat eine Qualitdt von 100 %.

MECHANISCHEN ANSCHLAG DES LENKRADS
FESTLEGEN

Der mechanische Anschlag des Lenkrads bei maximal erreichtem Drehwinkel

muss immer eingestellt sein (Bumpstop).

Ebenfalls muss die Centering Spring aktiviert sein, so dass das Lenkrad sich

auBerhalb der Rennsimulation immer gerade stellt und somit beim Wechsel in

die Rennsimulation nicht zu rotieren beginnt.

Die Option Configure motor, encoder and center point darf nur in Servicefallen

aktiviert werden. Hierfiir die gesonderte Dokumentation beachten.

» Die Werte in der Registerkarte Hardware Setup Abb.: 21 kénnen hierbei als
Standardwerte verwendet und tibernommen werden.
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11.2.6 PRESETS FUR DAS LENKRAD-SETTING AUSWAHLEN

» Durch Doppelklick SimuCUBE Abb.: 13 Pos. Nr. 2 6ffnen.
Die Registerkarte Overview Abb.: 17 Pos. Nr. 1 6ffnet sich.

> Registerkarte Profiles Abb.: 20 Pos. Nr. 1 auswahlen.

» Gewdlinschtes Preset im Management-DropDown Menii Abb.: 20 Pos. Nr. 2
(Rennsimulation) auswahlen.

11.3 NEUE RENNSIMULATIONEN INSTALLIEREN

Es kénnen Rennsimulationen Uber die Internetvertriebsplattform Steam
(https://store.steampowered.com/?I=german) oder online Gber den
entsprechenden Handler gekauft und heruntergeladen werden.

Die Rennsimulationen missen mit dem Betriebssystem des Rechners kompati-

bel sein (siehe Begleitdokumente des PCs).

» Internetbrowser starten.

> Internet-Vertriebsplattform Steam aufrufen.
(https://store.steampowered.com/?l=german).

» Uber die Schaltfliche Ihr Shop Abb.: 23 Pos. Nr. 1 oder die Suchzeile
Abb.: 23 Pos. Nr. 2 kann der Store nach weiteren Rennsimulationen durch-
sucht werden.

» Zum Kauf und Download der Rennsimulation den Anweisungen auf der
Homepage folgen.

1 ] ]
KW automotive GmbH

Aspachweg 14 - 74427 Fichtenberg - Tel.: +49 7971 9630 180 Fax: +49 7971 9630 189



https://store.steampowered.com/?l=german)
https://store.steampowered.com/?l=german

O

12

12.1

12.2

TrackTime

WARTUNG UND PFLEGE

REINIGUNG DES SIMULATORS

» Bei Bedarf kann der Simulator mit einem weichen Lappen gereinigt werden.

SPINDELN DER AKTUATOREN (SILENTFORCE
MOTIONKIT) NACHSCHMIEREN

Die Spindeln der Aktuatoren (Silentforce Motionkit) alle 100 Betriebsstunden
bzw. einmal im Jahr nachfetten.

Fur die Wartung wird das TrackTime Silentforce Wartungs Kit bendtigt, es
beinhaltet die benotigte Fettpresse und das passende Fett. Das Kit kann tiber
den TrackTime Shop bezogen werden (http://www.track-time.de).

Leere Fettpresse mit Fett befiillen.

» Verschlusskappe von der Fettpresse abschrauben.

» Pressstutzen so weit wie moglich nach vorne aus der Fettpresse ziehen.
Nur so kann das komplette Fettreservoir beflllt werden.

» Fettkartusche 6ffnen.

» Fett aus der Fettkartusche in die Fettpresse fllen.

> Fettpresse komplett mit Fett auffillen.

> Verschlusskappe auf die Fettpresse aufschrauben.

Pressstutzen entliiften

> Die Fettpresse mehrfach gegen ein Stiick alte Pappe pressen, bis Fett aus
dem Pressstutzen austritt.
Die Fettpresse ist nun einsatzbereit.

Aktuatoren nachschmieren

> Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 betatigen.
» 4 Schrauben aus der Aktuatorabdeckung herausschrauben
Abb.: 53 Pos. Nr. 1.
» Aktuatorabdeckung abnehmen Abb.: 53 Pos. Nr. 2.
Der Schmiernippel sitzt an der Kugelumlaufspindel.
» Pressstutzen der Fettpresse auf den Schmiernippel stecken.
» Fettpresse 2-mal bis zum Anschlag durchdriicken Abb.: 53 Pos. Nr. 3.

Nachdem das Fett in die Spindel gedriickt wurde, ist die Wartung abge-
schlossen.

» Aktuatorabdeckung auflegen Abb.: 53 Pos. Nr. 2.
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12.3

12.4

12,5

12.6

» 4 Schrauben durch Aktuatorabdeckung einschrauben und festziehen
Abb.: 53 Pos. Nr. 1. .
> Vorgang bei den beiden anderen Aktuatoren wiederholen.

BATTERIEWECHSEL BEI TASTATUR UND MAUS

Bei Bedarf und sofern vorhanden die Batterien in der Tastatur und Maus wech-
seln:

» Batterien in der Wireless Tastatur gemaR beiliegender Anleitung wechseln.
» Batterien in der Wireless Maus gemaR beiliegender Anleitung wechseln.

SOFTWAREUPDATE DER RENNSIMULATIONEN
DURCHFUHREN

Softwareupdates werden in der Rennsimulation angezeigt und kdnnen ent-
sprechend den Anweisungen innerhalb der Software durchgefiihrt werden.

SOFTWAREUPDATE VON SIMTOOLS (MOTION-
SOFTWARE) DURCHFUHREN

Softwareupdates fiir die Silentforce Aktuatoren kénnen entweder automatisch

Uiber die bald erhaltliche TrackTime Motion Software installiert werden oder

missen bei Einsatz von SimTools handisch auf den neusten Stand gebracht

werden.

> Unter Support auf www.track-time.de die neuste Version herunterladen und
den Anweisungen folgen.

SOFTWAREUPDATE VON SIMUCUBE DURCHFUHREN

Unter folgendem Link sind Software-Updates erhaltlich:
https://granitedevices.com/wiki/SimuCUBE_firmware_releases
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FEHLERBEHEBUNG

Sollten Storungen auftreten, deren Behebung in diesem Kapitel nicht beschrie-
ben sind, KW automotive GmbH kontaktieren (Serviceadresse siehe Kapitel 15
LServiceadresse” auf Seite 59).

KALIBRIERUNG DER PEDALE

» DiView (Pedalerie-Software) starten.

» Unter dem Men(punkt EDIT Abb.: 24 Pos. Nr. den Men{unterpunkt
SETTINGS wabhlen.

» Alle Geréte auRer der gewtlinschten Pedalerie Abb.: 25 Pos. Nr. 1 abwahlen.

» Durch Klick auf OK Abb.: 25 Pos. Nr. 2 die Auswahl bestatigen.

» Durch Treten des ersten Pedals wird die entsprechende Achse in der DiView
Software Abb.: 26 Pos. Nr. 1 angezeigt.

> Im Fenster der Achse durch Rechtsklick die Option VIEW RAW Data
aktivieren.

» Den RAW Wert (Min. Wert) des ersten Pedals im nicht getretenen Zustand
notieren Abb.: 26 Pos. Nr. 1.

Im Beispiel: 1028.

» Den RAW Wert (Max. Wert) Abb.: 28 Pos. Nr. 1 des ersten Pedals im maximal
getretenen Zustand notieren. Bei der Kalibration des Bremspedals wird hier
die maximale Bremskraft definiert.

Im Beispiel: 2456.

» Rechtsklick tiber dem Achsen Fenster und EDIT CALIBRATION auswahlen.

» Unter Min Abb.: 29 Pos. Nr. 1 den notierten Wert bei nicht getretenem Pedal
eintragen. Hier missen 5 — 10 Punkte als Offset dazu addiert werden, damit
das Pedal immer einen sauberen 0 Wert hat.

» Unter Max Abb.: 29 Pos. Nr. 3 den notierten Wert bei getretenem Pedal
eintragen. Hier missen 20 Punkte abgezogen werden, um eine saubere Voll-
gasposition zu garantieren.

» Der Mittelwert muss vor dem Eintragen berechnet werden:

(Eingetragener MIN Wert + Eingetragener MAX WERT): 2

> Mittelwert Center Abb.: 29 Pos. Nr. 2 eintragen.

> Eingaben mit OK Abb.: 29 Pos. Nr. 4 bestatigen.

> Fir Pedal 2 und ggf. Pedal 3 die vorangegangenen Arbeitsschritte wieder-
holen.
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13.2 KALIBRIERUNG DES LENKRADS (NEUTRALPOSITION
EINSTELLEN)

Nach einem gewissen Zeitraum kann sich die Nullposition des Lenkrads ver-
stellen. Mit Hilfe von SimuCUBE kann der Nullpunkt und somit die Nullposition
wieder eingestellt werden.

In der Registerkarte Overview im Programm SimuCUBE befinden sich folgende
Informationen:

» Durch Doppelklick SimuCUBE Abb.: 13 Pos. Nr. 2 6ffnen.
Die Registerkarte Overview Abb.: 17 Pos. Nr. 1 6ffnet sich.

» Lenkrad Abb.: 1 Pos. Nr. 10 von Hand in die Nullposition drehen.

» Auf die Schaltflache Reset center Abb.: 17 Pos. Nr. 2 klicken.

» Auf die Schaltflache Set permanent wheel center Abb.: 18 Pos. Nr. 2 klicken.
Die Nullposition des Lenkrads wurde neu hergestellt.

13.3 ZURUCKSETZEN DES LENKRAD (FFB)

In der Registerkarte Advanced der Lenkrad-Software SimuCUBE kann das FFB
zuriickgesetzt werden.
(FFB = Force Feedback / Kraft Riickmeldung, das Fahrgefiihl, das das Lenkrad
Ubertragt).
» Durch Doppelklick SimuCUBE Abb.: 13 Pos. Nr. 2 6ffnen.
Die Registerkarte Overview Abb.: 17 6ffnet sich.
> Registerkarte Advanced Abb.: 22 Pos. Nr. 1 auswdhlen.
> FFB resetten Abb.: 22 Pos. Nr. 3.
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ZURUCKSETZEN DER MOTION SCHNITTSTELLEN
(COM-PORTS)

Verletzungsgefahr durch ruckartige Drehbewegung des Lenkrads!

Nach Entriegelung des Not-Halt-Tasters Abb.: 2 Pos. Nr. 17 ist das Lenkrad wie-

der aktiviert und dreht sich sehr schnell mit groRer Kraft in seine Nullposition.

- Lenkrad in Nullposition drehen.

- Beim Entriegeln des Not-Halt-Tasters Abb.: 2 Pos. Nr. 17 das Lenkrad nicht
festhalten.

Erscheinen beim Starten von SimTools Fehlermeldungen auf dem Monitor,
missen COM-Ports zuriickgesetzt werden.

> Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 betatigen.

» 5—10 Sekunden warten.

» Not-Halt-Taster Abb.: 2 Pos. Nr. 17 entriegeln.

Beim Hochfahren sucht Windows automatisch die definierten COM-Ports (siehe
Kapitel 9.2.2 ,Konfigurieren der Aktuatoren (Silentforce Motionkit)” auf Sei-

te 34).

LENKRAD AUS DEM STROMSPAR-MODUS AKTIVIEREN

Nach 10 Minuten ohne Tasteneingabe am Lenkrad wird der Stromspar-Mo-

dus automatisch eingeschaltet. Das Lenkrad muss zum Weiterfahren aktiviert

werden:

> Beide Schalthebel Abb.: 12 Pos. Nr. 2 der Lenkradschaltung fiir 2 Sekunden in
Richtung Rennsitz ziehen.

KW automotive GmbH

www.track-time.de - Bestellungen: www.track-time.de : Info: info@track-time.de




Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

14 ZUBEHOR

141 ZUBEHORTEILELISTE

Art. Nr. Benennung Anzahl
75105399 |Shifter-Halter, inklusive Befestigungsschrauben 1 Set
- ClubSport Shifter SQ V 1.5 1St.
- ClubSport USB-Adapter 1 St.

Der ClubSport Shifter SQ V 1.5 sowie der ClubSport USB-Adapter kdnnen nur
direkt Uber Fanatec bestellt werden.
www.fanatec.com/eu-de/

14.2 MONTAGE SHIFTER-HALTER MIT CLUBSPORT
SHIFTER SQ V 1.5

> Shifter-Halter Abb.: 51 Pos. Nr. 4 lagerichtig positionieren.

» Unterlegscheibe auf Innensechskantschaube Abb.: 51 Pos. Nr. 1 aufsetzen.

» Innensechskantschaube Abb.: 51 Pos. Nr. 1 eindrehen, jedoch noch nicht
festziehen.

» Unterlegscheiben auf Innensechskantschauben Abb.: 51 Pos. Nr. 2 aufsetzen.

» Innensechskantschauben Abb.: 51 Pos. Nr. 2 eindrehen und festziehen.

» Innensechskantschaube Abb.: 51 Pos. Nr. 1 festziehen.

» ClubSport Shifter SQ V 1.5 Abb.: 51 Pos. Nr. 5 auf Shifter-Halter aufsetzen.

» Unterlegscheiben auf Innensechskantschauben Abb.: 51 Pos. Nr. 3 aufsetzen.

» Innensechskantschauben Abb.: 51 Pos. Nr. 3 eindrehen und festziehen.

14.3 INSTALLATION UND INBETRIEBNAHME CLUBSPORT
SHIFTER SQ V 1.5

Flr den elektrischen Anschluss und die Inbetriebnahme des
ClubSport Shifter SQ V 1.5 die mitgelieferte Dokumentation beachten.

HINWEIS

1 ] ]
KW automotive GmbH

Aspachweg 14 - 74427 Fichtenberg - Tel.: +49 7971 9630 180 Fax: +49 7971 9630 189



http://www.fanatec.com/eu-de/

O

TrackTime

15 SERVICEADRESSE
KW automotive GmbH
Aspachweg 14

74427 Fichtenberg
Deutschland

Telefon: +49 7971 9630 180
Telefax: +49 7971 9630 189

E-Mail: info@track-time.de

16 ENTSORGUNG

N Das Gerat und seine Verpackung gemal den in Ihrem Land geltenden Bestim-
%@ mungen der umweltgerechten Wiederverwertung entsorgen.
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

EG-Konformititserklarung (002)

gemaR der EU-Richtlinie 2014/53/EU (Radio Equipment Directive - RED)
tiber Funkanlagen

Hiermit erkiaren wir, dass das hachstehend bezeichnete Gerét in seiner Konzeption und Bauart
sowie in der von uns in Verkehr gebrachten Ausfihrung den grundiegenden Sicherheits- und
Gesundheitsanforderungen der EU-Richtiinie 2014/53/EU entspricht. Bei einer mit uns nicht
abgestimmten Anderung des Gerates vertiert diese Erklarung ihre Guitigkeit.

Der Hersteller: Ascher Racing GmbH
Rosenstralle 8
D-85250 Altominster

Erklért, dass das Produkt:

ASCHER
# € RACING

B16M-SC; B16L-SC; F28-SC

76080 001; 760 80 003; 760 80 005

Es wird die Ubereinstimmung mit weiteren, ebenfalls fiir das Produkt geltenden EU-
Richtlinien erklart:

» Richtiinie Richtlinie zur Beschrénkung der Verwendung bestimmter gefahriicher Stoffe.in

Elektro- und Elektronikgeraten (2011/65/EU) vom 8. Juni 2011 (RoHS)

» Verordnung (EG) Nr. 1807/2006 des. Europaischen Parlaments und des Rates vom
18..Dezember 2006 zur Registrierung, Bewertung, Zulassung und Beschrankung
chemischer Stoffe (REACH)

Weiter wird bestétigt, dass folgende harmonisierte Normen angewandt wurden:

EN 300328 V2.1.1/ EN301893 V2.1.1
EN 301489-1 vV2.2.0 / EN 30148917 V3.2.0
EN 55032:2015+AC:2016 / EN 55024:2010+A1:2015
EN 62311:2008
EN 62368-1:2014 + AC11:2017

Ort; Datum der Erklarung: Altomiinster, 06.11.2019
Name des Unterzeichners: Martin Ascher

Unterschrift: /L( 45”&‘(
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17 ABBILDUNGEN

Im Allgemeinen ist bei den Simulatorabbildungen der Simulator »3motion
ADVANCED« dargestellt, sofern nicht anders gekennzeichnet.

Abb.: 4 Simulator aufstellen und ausrichten
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

Abb.: 5 Montage Monitor
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TrackTime

Abb.: 6 Pedalerie einstellen
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

Abb.: 7 LenkradhéGhe einstellen

Abb.: 8 Lenkradabstand einstellen
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TrackTime

Abb.: 9 Monitorhohe einstellen

Abb.: 10 Spannungsversorgung herstellen

)
ey
)
(=
5
L
o
©
g
i
®
o
i)
h
12)
LI
)
e
@
B
o
o
Q
©
o
s
3
3
3
(o
9]
o0
<
L
¥al
L
1%
4]
o
)
i
]
{=
6
-
Q
©
e
=
3
3
3

KW automotive GmbH




Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

Abb.: 11 Spannungsversorgung herstellen und USB Anschlusskabel anschlieRen
(Simulator »3MOTION KIT«)

Abb.: 12 Lenkrad einschalten

Abb.: 13 Start-Monitor, Desktop — TrackTime 3motion SIMULATOR
(Beispieldarstellung)
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TrackTime

Alle Apps  Dokumente  Einstelungen  Fotos  Mehr .

Héchste Ubereinstimmung

@ SimTools PluginUpdater =4
< Desktop-App

Ed simTools GameEngine
&)

SimTools Registration

[El SimTools GameManager
]

=l SimToals Launcher

drministrator ausfihren

B simucube > [ Dateispeichvost Biinsn

Ordner (2+] 3 an “Start” anheften

Dokumente (1+) i An Taskleiste anheften
W o

Abb.: 14 Windows Start-Menu (SimTools Registration)

@ simTools - Registration

SimTools v2.0 Professional License Found

Email Address

License Key

Abb.: 15 SimTools Registration

STEAM

Abb.: 16 Steam Kopfzeile (Beispieldarstellung)
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

B simucube Configuration Tool - 8] X

SIMUCUBE

OPERATING MODE Cperationsl
ACTIVE PROFILE: RaceRoom
E-STOP & MOTOR STATUS: E-Stop is released,

Overview | Wieless Wheels | Profies | Hardware Setup | Advanced |

Analog inputs value
i 0% cisabled

0%  disabled
| 0%  disabled
| 0%  disabled

0% dsabled
0% dsabled

0% disabled

Buttons 1-128

1 | wheslposion
124

pa—e e

Profile switched, no need to save

Save s

Abb.: 17 Kalibrierungs-Monitor (Overview)

1 7: Just set wheel center here for now |

This will not change your automatic center offset
preferences, Pressing the above button only effects this
session, and automatic settings (via the configure motor,
encoder and centering wizard) will be restored at powerup.

2 —m Set permanent wheel center

This sets the permanent steering center position.

Mote: All changes to profiles and other settings will also be
saved to Simucube.

3 — Cancel

Abb.: 18 Reset wheel center
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B simucube Configuration Toal

SIMuUcu

OPERATING MODE Operational
ACTIVE PROFILE: RaceRoom
E-STOP & MOTOR STATUS: E-Stopis released,

1 J

Scan indicator |

Double-dlick the device to connect. Only devices that are still announcing can be connected to.

Overview  Wreless Wheels: | Profies | HardwareSetup | Advanced |

| e IO Nate: Only devices that are announcing
2 L5 for e dvees | ey
shifter paddes pressed for 1 second to

StEp s start announcing.

BE

Name ]Mac |5|gr|a| strength |cenne:uan Battery
- AscherRac.. 00:0B:57:5af6:69 100 Connected 357V
33— Connect selected device Disconnect current device Disconnect and forget current device

[¥ Connect automatically to paired devices

Profile switched, no need to save.

Simu

Save settings

Abb.: 19 Kalibrierungs-Monitor (Wireless Wheels)
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

B Simucube Configuration Tool - ] X

SIMUCUBE

OPERATING MODE Operational
ACTIVE PROFILE: (Factor2
E-STOP & MOTOR STATUS: E-Stop is released.

|
Overview | Wreless Wheels  Profies | Hardware Setup | Advanced |

‘ ‘ Add profies from fie 9
M Add | Copy | Delete Setas nerault| Export profiles to file |

|
This is the default profile. Reorder profiles

o o AW NP

General

Profie name [Foctorz

Steering range 1440° z

Bumpstop range (from axis imit) oo 1440° focktododd)

Overall strength ———————— | 0%

Actual max aurrent 12.90A

Filters on TONI drive DirectInput Effects Strength Active

‘Smucube Force Reconstruction fiter™ [off | | |Fricton — =

Toraue bandwidth imit e [ —

Peaking and notch filter Spring —_— 0%
Center frequency Hz 8.0Hz =] | |sine wave —_— — 0%
7 | ttenuationds [ss = ||squmrewave —_—— w%
QFactor fox =] ||sawtooth — ——— 100%
Other Filters Triangle — —— 0%
Damping =
Friction Joooe
Inertia =]

Settings up to date in permanent memory

8 Save settings to Simuc.be

Abb.: 20 Kalibrierungs-Monitor (Profiles)
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TrackTime

B Simucube Configuration Tool - o x

SIMUCUBE

OPERATING MODE Opesationsl -
ACTIVE PROFILE: RaceRioom
E-STOP & MOTOR STATUS: E-St00 = relessed
Overden | WeeltssWhesls | Profies  MardwaeSetp | Advanced |

General information

Mandesum Moter Current 19A
Encoder Counts Per Revolution 4194304

Bumeston Bffect
Bumpstop effect enabled =3
Dumpstop maxmm stength [ 40%

fumpetop effect ramp range | 107
Bumpatop dampng effect [100%
Audible notification beeps
Aaditie rotificatons enabled ¥
Desklop Centering Spring

trengt | so0w

B L) b

st Scttinay
USH Suspend support r
S Recavery sgport r

Confgure motor, encodder and center pont
Cerfigure Analog Inputs

Lipdate Frmware

Prafie swiched, na need to save.

Abb.: 21 Kalibrierungs-Monitor (Hardware Setup)
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

[ simucube Configuration Tool —

SIMUCUBE

OPERATING MODE Hardvare settings not vet configured.
ACTIVE PROFILE: Read-only safe profle
E-STOP & MOTOR STATUS:

l Overview | WirelessWheels | Profies | Hardwaresetup  Advanced |
Enable Toni USB configuration | Enables/Disables IONI configuration via USB
Reload settings from Simucube

Simucube hardware version  Revision 2 {r005)

Simucube firmware version 0.50.4 Correct firmware is instaled!
Configuration tool version 0.50.4 Click here for updates

IONI drive firmware version 10710

Start everything from scratch | Warning: Resets all settings to default
2 — | Configuration Tool language Engish ~| setthis language (requires restart)

Firmware status bits:
InitSuccess ForcesEnabled wirelessFound

Created FFB Effects. Bolded effiects have been actvely changed by the
game in last 30 seconds.

(Effect memory is empty)

Reset FFB device state

Download debug event log [Wormal events and state changes Bl Set this log verbosity level

Debug: SMBus error counter (should not increase): 0

Abb.: 22 Kalibrierungs-Monitor (Advanced)

STEAM

Abb.: 23 Steam-Store (Beispieldarstellung)
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1 —Edit View Capture Window Help
H |8 &|F|
@ HE S Pedals - Buffered
Event l Value l Delta (ms)
Z-Achse 0 0
Y-Achse 0 0
K-Achse 0 0
Abb.: 24 DiView Home
Edit Device Settings x
‘wiatch Fields A
] wloy Device
1 HE Sim Pedals
[ Maus
- [[] Tastatur
—d 0 (0.00%
HE Sim Pedals
2 Ok l Cancel I

Abb.: 25 DiView Edit Device Settings
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

@, DIView - HE Sim Pedals - X-Achse [X]
Edit Axis View Window Help

Event [ Value | Dekta (m3) [ Rate (+z) [~
X-Achse 1512 63 f
X-Achse 1466 [ f
X-Achse 1512 15 f
1 X-Achse 1466 0 f
X-Achse 1512 16 f
X-Achse 1466 15 f
X-Achse 1512 16 f
X-Achse 1466 16 f ]
X-Achse 1512 0 f 0
X-Achse 1466 0 f
X-Achse 1512 15 f
X-Achse 1466 0 f
X-Achse 1512 o f
X-Achse 1466 16 f
X-Achse 1512 Ell f
X-Achse 1466 0 f v
B4, HE Sim Pedals - X-Achse [X]
HE Sim Pedals - X-Achse [X]

Abb.: 26 VIEW RAW DATA Min. Werte

%, D0 - HE S P - ek 1]
Bt Aris View Wndow Helo
& 218 A7)
@ BIE ] | Ry ke
bt e | Deka(ns [Rete i I» HE Sim Pcls- VAchse 1]
Z-hehse l 1t i
T-hchse b B i
Z-hehse g % i
Z-Achse B ) 1
T-hchse 5l % i
Z-hehse b1} i} i
Z-hichse ol ) 1
Z-hehse b1} B i
Z-hehse 0 i} t r
Z-hchse b % i
Z-hehse 3l i} i
T-Achse b1} ] t
T-hchse b ] i
Z-hehse b1} B i
Z-hichse nl . t
|t m 1 t " opTém)
X5 L e | & i tebt 2kl
HE Sim =edas - %Ackse [x] Hz Sim Pedale - EAcrze [1]
0 v %
i B |t
1 i}
010.00% roay) 567 E7Y% riay)
Resty

Abb.: 27 RAW Wert Min.
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B, DIView - HE Sim Pedals - X-Achse [X]
Edit Acs View Window Help

H| o g

Event [ Value | Delta (ms) | Rate (Hz) [~
Z-Achse 426 16 f

Z-Achse 355 16 f

Z-Achse 426 0 f

Z-Achse 355 15 f

Z-Achse 426 {1} f

Z-Achse 355 0 f

Z-Achse 426 16 f

Z-Achse 355 0 f e
Z-Achse 426 16 i o
Z-Achse 355 0 f

X-Achse 65396 15 f

X-Achse 65350 0 f

Z-Achse 426 3 f

Z-Achse 355 0 f

Z-Achse 426 16 f

Z-Achse 355 0 f

B8, HE Sim Pedals - X-Achse [X]

HE Sim Pedals - X-Achge [X]

0 = 095
D posast | | o

1 2456 (59.98% max) Raw
65350 (99.72% rmax)

Ready

Abb.: 28 RAW Wert Max.

T

f

f

f

f :

f n

£ Edit Calibration X

f

f Edit the calibration

f
1 ; Min j

i
2 . Dorter [1750 = iR
3 Max [2450 j 7
Jhse [Z]
] HE Sim Pedals
Restore Defaults I aK I Cancel
|
4 |
4095
gs535 | (o

Abb.: 29 Edit Calibration
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

& Gerate-Manager
Datei Aktion Ansicht ?
= @ HE =

~ & DESKTOP-95NSUGT -
]_ ———~ @ Anschlisse (COM & LPT)
B Intel(R) Active Management Technology - SOL (COMS)
5 Kommunikationsanschluss (COMS)
2 i Serielles USB-Gerat (COMT)
i Sericlles USB-Gerat (COM2)
& Serielles USB-Gerat (COM3)
5 i Audio, Video und Gamecontroller
i Audiosingange und -ausgange
omputer
Druckwarteschlangen
5 ff Eingabegerdte (Human Interface Devices)
B Firmware
» I Grafikkarten
5 =g |DE ATA/ATAPI-Controller
5w Loufwerke
@ Mause und andere Zeigegerate
Monitore
> @ Netzwerkadapter
[ Prozessoren
B Sicherheitsgerate
B Softwaregerate
> [ Softwarekomponenten
3 G Speichercontroller

Abb.: 30 Windows Gerate-Manager

Eigenschaften von Serielles USE-Gerat (COMT) b

Algemein  Anschlusseinstellungen  Treiber Details  Ersignisse

Bits pro Sekunde: BEDD v_.
Datenbits: 8 ~
Faritdt: | Keine i
Stoppbits: | 1 ~
Flusssteuening: | Keine =
Enveitet... Standardwerte

Abbrechen

Abb.: 31 Windows Gerate-Manager (Anschlusseinstellungen)
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Erweiterte Einstellungen fur COM?1

x
FIFO-Puffer verwenden (erfordert 16550 kompatiblen UART)
Wahlen Sie niedrigere Einstellungen zur Komektur von Verbindungsproblemen. Abbrechen

Wahlen Sie hohere Einstellungen, um eine hohere Geschwindigkeit zu erzielen Standard

Empfangspuffer:  Niedrig {1) ' Hoch (14} (14)

Obert - .

ol Niedig (1) U onge o
1 |

COM-Anschiussnummer:  (COM1 W

Abb.: 32 Windows Gerdte-Manager (Erweitert)

Al apr Dokumente  Einstellunce Meh

Héchste Ubereinstimmung

=31 SimTools GameEngine F,
@ Deskiop-pp = N
apps A
1 [ simTools GameManager SimTools GameEngine

Deskto

SimTools PluginUpdater
L1 simTools Registration

(=]

&4 SimTools Launcher

s Admirsstrater aushihren

B simucube [} Datespeichesort Gftnen
ordner 5 An “Start” anheften
SimBin - in Pictures = an Tasklaista anhaftan
SimBin - in My Garna [ Deinstallier=n
Dokumente

¥ RaceRoom EvO Ascher Simucube
Custom_unique.rcs

L]

2 sim|'

Abb.: 33 Windows Startmeni
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

@ SimTools
Plugin Updater

Drag and Drop

Add/Update - Plugin

Abb.: 34 SimTools Plugin Updater

Abb.: 35 GameManager (Taskleiste)

| 4

Abb.: 36 GameManager (Game Running)
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Abb.: 37 GameManager (Profile Editor)
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

’71

Abb.: 38 GameManager (Game Running)

Game/Running

Game Selection

Profile Selection

-

I Tools H Vibe |I Dash

| Paich || Profile Editor |

Abb.: 39 GameManager (Game Running)

1 ] ]
KW automotive GmbH

Aspachweg 14 - 74427 Fichtenberg - Tel.: +49 7971 9630 180 Fax: +49 7971 9630 189




O

TrackTime

NotiConnected

Game Selection

Profile Selection

| Toots || vibe || Dash || Paich || Profile Editor |

Abb.: 40 GameManager (Game Running)

Not{Connected

Game Selection

Profile Selection

| Tools || Vibe || Dash || Patch || Profile Editor - —— 2

Abb.: 41 GameManager (Profile Editor)

] 1 ——————————————
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

@ simTools - Profile Editor

AN |=’\p—-z=b—n=3\h_=

Main Settings.

Intensity Level m

Forces Available

Roll
Heave
Extral

Abb.: 42 GameManager (Main)

@ simTools - Profile Editor

Profile Management

Profile Settings

o [ O (<

N CE N (<)
Sway, n_
surae [ ] (<]

Abb.: 43 GameManager (Editor)
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@ simTools - Profile Editor

Plugin Information v2.0.7.1
Process Name RRREG64 Port Used 4123
GameDash GameVibe MemMap MemHook

Extral
Traction Loss

Extra2
Mot Used

Extra3
Not Used

N O ] (<1

Abb.: 44 GameManager (More)

Home
Presets

-
Axis
Assignments

Interface
7 —§ Settings

Output
Testing

Abb.: 45 GameEngine (Interface Settings)

] 1 ——————————————
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Aufbau- und Inbetriebnahmeanleitung — TrackTime 3motion SIMULATOR

() (oo}

(= ) Auis Assignmenis

(b ) Axis Assignments Asis Limiting

5 3 Axis
Assignments

Interface
Seitings

Output
Testing

Axis Type

Game List
Plugin By - yobuddy

DOF 2
Dir Fol % Flt Dir

Dir Force %  Fit
e (EEEERE HE

DOF 1

1

WioRksHoP
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Abb.: 51 Montage Shifterhalter

AN

Abb.: 52 Micro USB-Stecker am Aktuator abziehen
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